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06 HiClass3D 프로그램의 사용
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06 HiClass3D 프로그램의 사용
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06 HiClass3D 프로그램의 사용
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01. 구성품안내



구성품 안내

1 패키지의 외관 : 130Cm x 12Cm 크기의 원형 지관 통으로 배송됩니다.

HiClass3D Smart Sheet 패키지의 개봉

2 개봉 후 단순 변심으로 인한 반품은 불가능 하오니 개봉 전 주의하시기 바랍니다.

점선 방향의 홈에 맞추어 칼을
원형으로 돌려가며 가볍게 잘라주어
개봉합니다.

3 개봉 후 내부를 확인합니다.

• 생잉크 마커 세트 박스 X 1
• 스마트펜 박스 X 1

• Smart Sheet

10

01. 구성품 안내



1 Smart Sheet

HiClass3D Smart Sheet 구성품 확인

2 스마트펜, 전용 블루투스 동글, 충전케이블, 교체용 펜팁(칠판용, 볼펜용)

3 생잉크 마커(검정, 빨강, 파랑), 생잉크 마커 지우개, 칠판 클리너, 플라스틱 스크래퍼

구성품은 사진과 다를 수 있으며 사전 예고 없이 변경될 수 있습니다.

11
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02. 스마트시트설치



02. 스마트시트 설치

Smart Sheet 설치(부착)

1 Smart Sheet 크기를 확인합니다.

Smart Sheet 확인

2 Smart Sheet 표면

3 시트지를 펼쳐 스티커가 붙어 있는지 확인합니다.

92” 150”

2000mm x 1200mm 3600mm x 1200mm

시트지(패턴 인쇄면)의 표면에 흠집이나 오염이 있는지
확인하고 문제가 있는 경우 교환을 받습니다.

13



02. 스마트시트 설치

준비물 점검

- 플라스틱 스크래퍼 : 부착 및 기포제거용
- 분무기 : 시트지와 시트지 부착면에 물을 분사할 때 사용
- 커터칼 : 시트지를 부착면에 맞게 재단 할 때 사용
- 마른 수건 : 시트지 부착 후 시트지 주변의 물을 제거할 때 사용
- 철 자 : 재단 할 때 사용
- 줄 자 : 부착면의 크기를 측정할 때 사용

플라스틱 스크래퍼는 제품에 포함되며, 이를 제외한 제외한 준비물은 직접 준비해야 합니다.

1 Smart Sheet를 부착할 위치의 사이즈를 측정한 후 시트지를 재단 합니다.

준비작업

• 시트지 재단 시 스티커가 잘리지
않도록 주의합니다.

• 시트지 뒷면에 1Cm 단위로 길이가
표시되어 있어 재단 시 전체 길이를
확인하여 재단 합니다.

14



02. 스마트시트 설치

2 시트지가 부착될 면을 이물질이 없도록 깨끗하게 닦아 줍니다.

부착될 면에 먼지 등의 이물질이 있는 상태에서 시트지를 부착할 경우 볼록 현상이 발생함으로
표면을 최대한 매끄럽게 닦아줍니다.
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02. 스마트시트 설치

1 시트지가 부착될 면에 분무기를 이용하여 부착면 전체에 물을 골고루 뿌려줍니다.

시트지 부착

2 시트지를 평평한 곳에 인쇄면이 바닥으로 향하게 뒤집어 놓고 보호지를 제거합니다.

시트지는 경질의 제품이므로 접히지 않게 주의하여 보호지를 제거합니다.
혼자 작업이 힘들 수 있으니 가급적 2인으로 작업하고 한 사람은 시트지를 잡고
나머지 한 사람은 점착 보호지를 최대한 지면과 수평이 되도록 천천히 잡아당기며 제거합니다.
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02. 스마트시트 설치

3 보호지가 제거된 시트지에 분무기를 이용하여 시트지 전체에 골고루 물을 뿌려줍니다.

4 구겨짐에 주의하며 2명 이상이 조심스럽게 부착면으로 이동합니다.

정면에서 볼 때 스티커의 위치가 좌측 상단에 있도록 부착합니다.
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02. 스마트시트 설치

5 그림처럼 좌측의 상, 하를 조심해서 맞추어 살짝 붙이고 반대쪽 사람은 부착면에 시트지가 닿지

않도록 수평을 맞추어 들고 있어야 합니다.

6 시트지의 좌측이 부착면과 ①수직이 맞게 부착되었다면 우측면도 ②수평을 확인하고

플라스틱 스크래퍼를 이용하여 좌측에서 우측으로 시트지 중앙을 쭉 밀고 나갑니다.

①

②

18



02. 스마트시트 설치

7 부착된 시트지 ①중앙라인을 기준으로 아래에서 위로, 위에서 아래로 촘촘하게

플라스틱 스크래퍼를 이용하여 밀어줍니다.

①

19

• 시트지와 부착면에 물을 충분히 뿌렸다면 쉽게 다시 떼어가며 정확한 위치를 수정할 수 있습니다.

• 플라스틱 스크래퍼의 끝부분이 날카로울 수 있으니 밀어줄 때 시트지에 손상이 가지 않도록
주의해야 합니다.

• 기포가 남아 있는지 꼼꼼하게 체크해가며 기포를 완전하게 빼내야 합니다.

• 가장자리에 물기가 남아있으면 부착 면의 시트가 들뜨는 경우가 있으니 물기를 꼼꼼하게
닦아주어야 합니다.



02. 스마트시트 설치

1 시트지와 부착면 주변의 물기를 마른 수건으로 잘 닦아 줍니다.

작업 마무리

Smart Sheet 설치(부착)

시트지가 부착면을 벗어난 경우, 커터칼을 이용하여 부착면의 외각 라인에 맞추어 재단합니다.
(시트지를 재단하지 않아도 기능에는 문제가 없습니다.)

20
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03. 스마트펜연결및드라이버설치



03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

HiClass3D SmartSheet에 스마트펜을 사용하기 위해서는 스마트펜 드라이버를 설치해야 합니다.
이 드라이버의 명칭이 ‘PenlabMgr’이며 스마트펜을 제어할 수 있는 프로그램이 포함되어 있습니다.
HiClass3D.com 홈페이지에서 다운로드 할 수 있습니다.

‘PenlabMgr’ 이란?

스마트펜 드라이버 [PenlabMgr] 설치하기

1 HiClass3D.com 홈페이지의 ①‘Download’ 메뉴를 클릭하고 영문/한글 중 원하는 PenlabMgr의

②‘다운로드’ 버튼을 클릭합니다.

PenlabMgr 다운로드 하기

①

②

• 사용 중인 제품의 버전에 따라 기능의 차이가 있을 수 있습니다.
• Windows10 버전 기준으로 작성되었습니다.

PenlabMgr를 설치하기 전 주의사항

22
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

2 PenlabMgr.zip 파일을 원하는 위치에 다운로드 합니다.

3 다운로드한 PenlabMgr.zip 파일의 압축을 풀어줍니다.

23



03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

스마트펜 드라이버 [PenlabMgr] 설치하기

1 설치하고자 하는 PC의 USB 포트에 제공되는 블루투스 동글을 연결합니다.

PenlabMgr 설치

2 PenlabMgr.zip 파일의 압축을 풀어놓은 폴더에서 ‘setup.exe’를 더블 클릭하여 실행합니다.

반드시 블루투스 동글을 먼저
연결한 후 설치를 진행하여야 합니다.

24



03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

3 [다음]을 눌러 설치를 계속 합니다.

4 [다음]을 눌러 설치를 계속 합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

5 프로그램을 설치할 폴더를 선택합니다. [다음]을 눌러 설치를 계속 합니다.

6 [다음]을 눌러 설치를 계속 합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

7 설치 과정에서 그림과 같이 확인 매시지가 나오면 ‘예’ 버튼을 눌러 설치를 진행합니다.

8 설치 완료창에서 [닫기]를 눌러 설치를 완료합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

PenlabMgr의 설치가 완료된 후, PenlabMgr 기능 등의 실행을 위해 Windows 호환성
설정을 해주어야 합니다.

1 바탕화면의 PenlabMgr 바로가기 아이콘 위에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 나타난 메뉴에서

[속성] 버튼을 클릭합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

2 속성 창이 나타납니다.

3 속성 창에서 [호환성] 탭을 마우스로 클릭합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

4 [호환성] 화면으로 바뀝니다.

5 아래쪽의 [모든 사용자에 대한 설정 변경] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

6 모든 사용자에 대한 호환성을 설정할 수 있는 창이 나타납니다.

7 [설정] 섹션에서 [관리자 권한으로 이 프로그램 실행]을 선택하여 체크합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

8 [적용] 버튼을 마우스로 클릭합니다.

9 적용이 완료된 후, [확인] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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10 설정이 적용되며 [모든 사용자에 대한 호환성] 창이 닫힙니다. 

[설정] 섹션의 [관리자 권한으로 이 프로그램 실행]이 체크되어 있는 것을 확인 할 수 있습니다.

11 [확인] 버튼을 마우스로 클릭하여, 모든 설정을 마무리합니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

HiClass3D 스마트칠판 최초 설정

• 최초 사용시에는 화면 설정 및 블루투스 연결 등의 초기화 작업이 필요합니다.
• 스마트펜은 제공되는 전용 블루투스 동글과 항상 같은 쌍으로 동작합니다.
• 시중에 판매되는 블루투스 동글이나 노트북등에 내장된 블루투스와 호환되지 않습니다.
• 반드시 제공되는 전용 블루투스 동글을 사용하여야 합니다.
• Windows10 버전 기준으로 작성되었습니다.
• 일반 모니터가 아닌 빔 프로젝터 사용을 기준으로 작성되었습니다.

최초 설정 전 주의사항

1 컴퓨터와 빔 프로젝터를 연결하고 전원을 켭니다.

최초 설정 시작하기
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

2 제공된 전용 블루투스 동글을 PC나 노트북의 USB 포트에 연결합니다.

3 바탕화면에 생성된 PenlabMgr 아이콘을 더블 클릭하여 실행합니다.

블루투스 동글을 연결하지 않으면 ‘블루투스 동글 연결 후 다시 실행 하십시오’라는 메시지가
나오며 PenlabMgr이 실행되지만 정상 작동하지 않습니다.
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

4 바탕화면의 아이콘을 더블 클릭하여 정상적으로 실행되면 화면 우측 하단(시스템 트레이)에

①빨간색 펜 모양의 아이콘이 나타납니다.

5 스마트펜의 전원버튼을 3초 동안 누르면 펜의 전원이 켜집니다.

①
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

6 펜의 전원이 켜지면 진동과 함께 빨간색과 파란색으로 LED가 점멸되면서

연결대기 모드 상태가 됩니다.

7 잠시 기다리면 펜이 자동으로 연결되며 ‘펜이 연결되었습니다.’라는 메시지가 나타나며

시스템 트레이의 ①펜 아이콘이 파란색으로 바뀝니다.

①
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03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

8 시스템 트레이의 ①펜 아이콘을 클릭하여 ②환경설정 → ③화면설정을 실행합니다.

②

③

①

빔 프로젝터가 보여주는 화면에서 스마트펜이 가리키는 위치의 화면 좌표를 일치시키기 위해
화면 설정 과정이 반드시 필요합니다.

화면 설정은 스마트칠판(SmartSheet)과 빔 프로젝터가 고정되어 있으면 최초 한번만 실행하면 됩니다.
만약 빔 프로젝터등의 위치가 변경되면 화면 설정을 다시 해야 합니다.
화면 설정 정보는 PC에 저장되므로 PC를 교체하는 경우에도 화면 설정을 다시 해야 합니다.
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9 화면설정이 실행되면 반투명한 화면 좌측 위에 + 표시가 나타납니다.

10 + 표시의 정중앙을 스마트펜으로 정확하게 한번 클릭합니다. 클릭을 하면 순차적으로 다음 +
표시가 나타나며 총 12개의 십자 표시를 나타나는 순서대로 모두 정중앙을 한번씩 클릭합니다.

39

화면 설정을 진행하던 도중, + 표시의 정중앙을 정확하게 클릭하지 못한 경우 또는 엉뚱한 곳을

클릭한 경우에 키보드의 ESC키를 눌러 화면 설정을 취소할 수 있습니다. 
취소 후, 화면설정 단계 처음부터 다시 실행해주시기 바랍니다.



03. 스마트펜 연결 및 드라이버 설치

11 화면 설정을 완료하면 [예]를 눌러 화면설정을 마무리 합니다.

화면 설정은 스마트펜이 연결되어야 설정이 가능합니다.
설정 후 펜과 화면에 오차가 느껴지는 경우에는 처음부터 다시 설정하시기 바랍니다.
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04. 펜 매니저 프로그램의 사용

PenlabMgr(펜 매니저 프로그램)은 작업 표시줄의 시스템 트레이에 아이콘이 나타납니다.
펜 모양 아이콘의 색상에 따라 스마트펜의 연결 상태 등을 알 수 있습니다.

펜매니저프로그램의사용

시스템 트레이 아이콘

PC와 스마트펜이 블루투스로 연결되지 않은 상태를 나타냅니다.
이 경우에는 언제든지 스마트펜과 블루투스 연결을 시도할 수 있습니다.

스마트펜과의 연결 전 – 빨간색 아이콘

PC와 스마트펜이 블루투스로 연결된 정상적인 상태를 나타냅니다. 최대 7개의 펜을 하나의 동글에
연결할 수 있습니다. 이때 제일 먼저 연결한 펜이 WIndows Stylus으로 지정되며 운영체제의 모든
Software를 사용할 때 활용할 수 있게 됩니다. 즉 맨처음에 접속되는 펜은 자동으로 HID 장치로
접속되어 Stylus가 되고 나머지 펜은 Windows API를 이용하여 입력을 제어하는 Client펜이 됩니다.

스마트펜과의 연결 후 – 파란색 아이콘

블루투스 동글이 USB 포트에 연결되어 있지 않거나 펜 매니저 프로그램의 실행이 정상적으로 실행되지
않은 상태를 나타냅니다. 이 경우에는 PenlabMgr 프로그램을 종료한 후에 블루투스 동글을 USB 포트에
연결하고 프로그램을 다시 실행합니다.

동글이 연결되지 않은 경우 – 회색 아이콘
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펜 매니저 프로그램에서는 장치 검색 및 환경 설정 등을 할 수 있습니다.
작업표시줄에서 펜 매니저 아이콘을 클릭하면 주요 메뉴가 나타납니다.

주요메뉴

주요 메뉴

한번 페어링(연결)을 진행했던 스마트펜 목록 중 원하는
기기를 선택하여 연결 할 수 있습니다.

화면 및 스마트펜 압력 등을 설정 할 수 있습니다.

매니저 프로그램의 실행을 종료합니다.

주변에 연결 가능한 스마트펜이 있는지 검색 할 수 있습니다.

매니저 프로그램의 정보를 확인 할 수 있습니다.

PC 주변에 연결 가능한 스마트펜이 있는지 검색 할 수 있습니다.
연결 설정이 완료된 스마트펜과 블루투스 동글은 추후 별도의 연결 설정이 필요 없이
자동으로 연결이 가능합니다.

장치 검색

장치 검색 창

Device 이름 Device BD Address

Device 연결

Device 검색 시작

닫기
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3 [장치 검색] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

장치 검색하여 연결하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.

4 스마트펜의 전원 버튼을 길게 눌러서 전원을 켭니다.
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5 장치 검색 창이 나타나면, [검색 시작] 버튼을 마우스로 클릭합니다.

6 주변에 있는 장치를 검색합니다. 검색에 1분에서 2분까지 소요될 수도 있습니다.

7 연결 가능한 스마트펜의 목록이 보여집니다.
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8 연결하고자 하는 펜을 선택 후 [연결] 버튼을 마우스로 클릭합니다.

9 선택한 펜과 연결을 시도합니다.

10 펜이 성공적으로 연결된 경우 [펜이 연결되었습니다] 메시지와 함께 작업 표시줄의 펜 매니저

아이콘이 파란색으로 바뀝니다.
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11 장치 검색 창의 메시지가 [선택한 펜과 연결되었습니다.]로 바뀝니다.

12 스마트펜의 LED가 점멸상태에서 파란색으로 바뀝니다.

13 장치 검색 창의 [닫기] 버튼을 마우스로 클릭하여 창을 닫습니다.
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14 [새로운 펜이 연결되었습니다.] 라는 메시지 창이 나타납니다.

15 펜 정보의 저장을 원할 경우 [예] 버튼을 클릭합니다. 

펜의 정보를 저장 할 수 있는 창이 나타납니다.
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16 [Name]칸에 펜의 별칭을 입력한 후 [Enter]키를 누릅니다.

[저장 및 확인] 버튼을 클릭합니다.

17 펜의 연결 및 설정이 완료됩니다. 다음 연결부터는 펜의 전원을 켜면 자동으로 연결됩니다.

펜 매니저 프로그램 실행 전, 블루투스 동글을 제대로 연결하지 않을 경우 펜 매니저 프로그램이
제대로 실행되지 않으므로, 반드시 연결 후에 프로그램을 실행합니다.

동글을 제대로 연결하지 않은 상태에서 펜 매니저를 실행하였다면 프로그램을 종료한 후에
다시 실행합니다.

장치 검색이 되지 않으면 스마트펜의 상태를 다시 확인하고, 스마트펜을 반드시
연결 대기 상태로 만든 후에 다시 검색합니다.
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직접 연결하기

이미 이전에 연결하여 사용했던 스마트펜을 다시 연결하는 경우에 편리하게 사용할 수 있는
기능입니다. 펜 매니저가 스마트펜의 정보를 이미 기억하고 있기 때문에 블루투스 페어링 과정을
거칠 필요가 없습니다.

직접 연결하기 창

Device 별칭 Device BD Address

선택한 펜과
연결

선택한 펜의
Device 별칭 수정하기

변경 사항
저장 및 닫기

취소

직접 연결하기 기능은 한 번 연결을 진행했던 스마트펜으로만 기능을 사용 할 수 있습니다.

50

List Box



04. 펜 매니저 프로그램의 사용

51

• 블루투스 기기의 고유 주소로, 페어링을 진행했을 경우 자동으로 정보가 입력됩니다.
• Device BD Address를 수정하고 싶은 경우, 입력 후 키보드의 [Enter] 키를 눌러 입력을 완료합니다.

• 페어링했던 스마트펜의 정보를 저장할 경우, 사용자만의 별칭을 입력하여 펜을 효율적으로 관리 할 수
있습니다.

• Device 별칭을 입력 후 키보드의 [Enter] 키를 눌러 입력을 완료합니다.

Device 별칭

Device BD Address

• 선택한 펜의 Device 별칭 또는 Device BD Address를 수정합니다.
• List Box 에서 Device 별칭이나 Address를 선택한 후 [수정] 버튼을 눌러 사용합니다.
• List Box 에서 Device 별칭이나 Address를 선택한 후 키보드의 [F2]키를 누르면 같은 기능을 실행합니다.

수정

• List Box 에서 선택한 펜과 연결을 시도합니다.

연결

• 수정한 내용을 반영하여 저장한 후 직접 연결하기 창을 닫습니다.

저장 및 확인

• 수정한 내용을 반영하지 않고 직접 연결하기 창을 닫습니다.

취소

• 페어링 후 저장했던 스마트펜 정보의 목록을 보여줍니다.
• Device 별칭 및 Device BD Address 정보 등을 보여줍니다.

List Box



04. 펜 매니저 프로그램의 사용

3 [직접 연결] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

직접 연결하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.

4 스마트펜의 전원 버튼을 3초 이상 길게 눌러서 전원을 켭니다.
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5 직접 연결 창이 나타납니다.

6 직접 연결 창에서 연결할 펜을 선택한 후 [연결] 버튼을 클릭합니다.
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7 선택한 스마트펜과 연결을 시도합니다.

8 펜이 성공적으로 연결된 경우 [펜이 연결되었습니다] 메시지와 함께 작업 표시줄의 펜 매니저

아이콘이 파란색으로 바뀝니다.
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9 직접 연결하기 창의 메시지가 [선택한 펜과 연결되었습니다.]로 바뀝니다.

11 [저장 및 확인] 버튼이나 [취소] 버튼을 클릭하여 창을 닫습니다.

10 스마트펜의 LED가 점멸상태에서 파란색으로 바뀌고 점멸상태가 사라집니다.
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3 [직접 연결] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

저장된 펜의 정보 수정하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.

4 스마트펜의 전원 버튼을 3초이상 길게 눌러서 전원을 켭니다.
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5 직접 연결 창이 나타납니다.

6 수정을 원하는 펜의 별칭 또는 Address를 선택한 후 [수정] 버튼을 클릭하거나

키보드의 [F2] 키를 누릅니다.
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7 별칭 또는 Address가 수정 할 수 있는 모드로 바뀝니다.

8 수정을 원하는 펜의 별칭 또는 Address를 입력한 후 키보드의 [Enter] 키를 누릅니다.

9 [저장 및 확인] 버튼을 클릭하여 수정한 정보를 저장합니다.

키보드의 [Enter] 키를 누르지 않을 경우, 수정한 내용이 모두 사라지게 됩니다.
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1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] -> [화면 설정] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.

환경 설정

스마트펜을 사용하기 위한 화면 보정 및 스마트펜 압력 등 스마트펜 사용환경을 설정합니다.

화면 설정

빔 프로젝터에 의해 투영된 화면에서 스마트펜이 가리키는 위치와 해당 위치의 화면 좌표를
일치시키기 위해 화면 설정 과정이 반드시 필요합니다.
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4 그림과 같이 반투명한 화면이 보이고 좌측 상단에 빨간색 십자가 표시가 나타납니다.

5 십자가 모양의 가운데를 스마트펜으로 정확하게 클릭합니다.
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화면 설정은 스마트펜이 연결되어야 설정이 가능합니다.
화면 설정을 진행하는 도중, 잘못 클릭한 경우에는 키보드의 ESC키를 눌러 화면 설정을 취소할
수 있습니다. 취소 후에 화면 설정을 처음부터 다시 실행해주시기 바랍니다.
설정 완료 후 스마트펜과 화면사이에 좌표의 편차가 느껴지는 경우에는 처음부터 다시
화면설정을 한 후에 사용하는 것이 좋습니다.

• 스마트시트를 사용하는 칠판이나 빔 프로젝터의 위치가 변경된 경우
• PC를 교체하는 경우 – 화면설정 정보는 PC에 저장됩니다.

화면 설정은 스마트칠판과 빔 프로젝터가 고정되어 있으면 최초 한번만 실행하면 됩니다. 
아래의 경우에는 화면설정을 다시 실행하여야 합니다.

6 클릭이 되면, 다음 십자가가 순차적으로 표시되며, 총 12개의 점을 모두 클릭합니다.

7 모든 점을 정상적으로 클릭하면 화면 설정이 정상적으로 수행되었다는 메시지가 나타납니다.

① ② ④

⑤

⑨

⑥ ⑧

⑩ ⑫

③

⑦

⑪

8 [예]를 클릭해 화면 설정을 마칩니다.
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화면 설정 저장

현재 적용중인 화면 설정 값을 PC에 저장합니다. 스마트칠판과 빔프로젝터가 고정되어 있고 PC를
교체하지 않는다면 저장된 화면 설정 값은 영구적으로 적용됩니다.

화면 설정 저장하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] – [화면 설정 저장] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 화면 설정을 저장하는 창이 나타납니다.

5 저장 위치를 선택한 후, [저장] 버튼을 클릭하여 화면설정을 PC에 저장합니다.

현재 설정된 화면 설정 값이 없는 경우, 화면 설정 저장 작업이 실행되지 않습니다.
[확인] 버튼을 클릭하여 화면 설정 작업을 완료 후 저장해 주시기 바랍니다.
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화면 설정 불러오기

PC에 저장된 화면 설정 값을 불러와 적용합니다. 

화면 설정 불러오기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] – [화면 설정 불러오기] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 다음과 같은 메시지가 나타납니다.

5 [예]를 클릭하면 화면 설정 값을 불러오는 창이 나타납니다.

6 불러올 화면 설정 값을 선택한 다음 [열기] 버튼을 클릭하면 불러온 화면 설정 값으로 적용됩니다.
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압력 설정

스마트펜 압력을 설정합니다.

스마트펜 압력 값 설정하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] – [압력 설정] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 압력값 설정 창이 나타납니다.

5 마우스나 스마트펜으로 파란색 막대를 이용해서 원하는 압력 값으로 설정합니다.

6 [확인]버튼을 클릭하면 스마트펜의 압력 값이 설정한 압력 값으로 적용됩니다.
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스마트페이퍼

스마트페이퍼 페이지 전체가 PC 모니터 화면과 1:1 매칭되며 스마트페이퍼 에서만 스마트펜 사용이
가능합니다.

스마트페이퍼 종류

A4 PPT B5 Mini Pad
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기본 설정 값으로 A4사이즈의 스마트페이퍼 페이지 전체가 PC모니터 화면과 1:1 매칭됩니다.

A4

A4 스마트페이퍼 양 옆으로 프레젠테이션 도구 버튼이 추가된 PPT 전용 스마트페이퍼 입니다.

PPT

B5 사이즈의 스마트페이퍼로 페이지 전체가 PC 모니터 화면과 1:1 매칭됩니다.

B5

Mini 사이즈의 전용지로 페이지 전체가 PC 모니터 화면과 1:1 매칭됩니다.

Mini Pad

4종류의 스마트페이퍼 상에서 사용자가 지정한 임의의 영역이 PC 모니터 화면과 1:1 매칭됩니다.

사용자 설정

스마트페이퍼는 기본 제공품목이 아니며 별도 구매가 가능합니다.
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용지설정

PC모니터 화면과 1:1 매칭 시킬 스마트페이퍼 타입을 설정합니다.

용지 설정하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] – [용지 설정] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 용지 선택창이 나타납니다.

5 원하는 용지를 선택한 후 [확인] 버튼을 클릭하면 해당 용지의 전체 영역과 PC 모니터 화면 영역이

1:1매칭됩니다.
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칠판 선택

보드형 칠판과 시트형 칠판 중 현재 칠판의 타입을 설정합니다. 만일 현재 칠판의 타입으로 설정하지
않고 스마트펜을 사용하면 스마트펜의 동작이 정상적으로 수행되지 않으므로 사용 전, 칠판 종류를
선택해주시기 바랍니다. 기본값은 스마트시트로 설정되어 있습니다.

칠판 선택 창

• 기존의 칠판형태로 제작되었던 것으로 현재는 출고 않으며, 호환성을 유지하기 위하여 제공되고
있습니다. 

스마트 칠판 (보드 타입)

• 변경한 정보를 저장한 후, 창을 닫습니다.

확인

• 반듯하고 평평한 벽에 간편한 시공으로 부착할 수 있는 시트형 칠판을 말합니다. 현재 출고 되고 있는
모든 스마트시트에 적용됩니다.

스마트 시트 (시트지 타입)

• 변경한 정보를 반영하지 않고 창을 닫습니다.

취소
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1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

칠판 선택하기

3 [환경 설정] – [칠판 선택] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 칠판 선택 창이 나타납니다.

5 현재 칠판 타입에 맞는 칠판을 선택한 다음 [확인] 버튼을 클릭합니다.
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6 사용자가 칠판의 종류를 바꾼 경우에는 [끝내기] 메뉴를 클릭해서 매니저 프로그램을 종료한 후,      

매니저 프로그램을 다시 실행해야만 합니다.

칠판 종류 선택 창에서 칠판 종류를 변경할 경우에는 반드시 매니저 프로그램을 종료한 후, 다시
실행하여야 합니다.  또한 펜매니저에서 [환경 설정]->[화면 설정] 메뉴를 이용하여 화면 보정을
다시 실행해야만 정상적으로 동작합니다.
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블루투스 연결 정보

PC와 연결된 스마트펜 목록을 조회 할 수 있습니다.

블루투스 연결 정보 조회하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [환경 설정] – [블루투스 연결 정보] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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4 PC와 연결된 스마트펜 목록을 볼 수 있는 창이 나타납니다.
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블루투스 동글로 연결된 스마트펜 목록

블루투스 공유기로 연결된 스마트펜 목록

블루투스 연결 정보 창
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77

• 블루투스 공유기는 스마트펜을 7개 이상 사용할 경우 필요한 별도의 장비입니다. (최대 14개까지 사용 가능)
• 블루투스 공유기 사용을 원하면, 해당 체크박스를 클릭하여 블루투스 공유기 연결을 활성화할 수 있습니다. 

블루투스 공유기

• ServerIP는 블루투스 공유기와 연결을 위해 필요한 값으로, 현재 PenlabMgr이 실행되고 있는 PC의 IP 
address를 의미합니다. (블루투스 공유기 기능을 활성화해야 설정 가능)

• 블루투스 공유기에서 실행되는 PenlabClient에 ServerIP를 입력하면, PenlabMgr과 자동으로 연결됩니다.

ServerIP

• 블루투스 공유기와의 연결 상태를 아이콘의 색을 통해 확인할 수 있습니다.
• 회 색 : 블루투스 공유기 비활성화 상태
• 초록색 : 블루투스 공유기와 연결된 상태
• 빨간색 : 블루투스 공유기와 연결이 끊어진 상태

블루투스 공유기 상태

• 블루투스 동글을 통해 직접 연결된 스마트펜의 목록을 보여줍니다.
• 최대 7개까지 연결할 수 있습니다.
• 스마트펜 연결 상태 / 스마트펜 Address / 스마트펜 배터리 정보 등을 확인 할 수 있습니다.

Local Pen

• 블루투스 공유기를 통해 연결된 스마트펜의 목록을 보여줍니다.
• 최대 7개까지 연결할 수 있습니다.
• 스마트펜 연결 상태 / 스마트펜 Address / 스마트펜 배터리 정보 등을 확인 할 수 있습니다.

Network Pen

• 현재 연결되어 있는 Local Pen / Network Pen 목록을 새로 점검하여 업데이트합니다.

새로고침

• 연결된 스마트펜의 배터리 상태를 나타냅니다.

Battery

• 스마트펜의 연결 상태를 나타냅니다.

Status

• 블루투스 연결 정보 창을 닫습니다.

확인

• 스마트펜의 BD Address를 나타냅니다.
• BD address란 스마트펜의 블루투스 식별번호입니다.

Address

기본으로 제공되는 블루투스 동글에는 최대 7개의 스마트펜을 연결하여
사용할 수 있습니다.
별도 판매되는블루투스공유기를 사용하면 7개의 스마트펜을 추가로 연결할
수 있어 총 14개의 스마트펜을 동시에 연결하여 사용할 수 있습니다.

자세한 사용 방법은 구매시 별도로 제공되는 매뉴얼을 참고 하시기 바랍니다.
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프로그램 정보

펜 매니저 프로그램의 버전 및 Penlab의 주소 등의 정보를 확인 할 수 있습니다.
펜 매니저 프로그램의 버전이 최신의 버전이 아닌 경우, 펜랩 사이트나 www.hiclass3d.com에 접속해서
업데이트 해야 합니다.

프로그램 정보 창

Penlab 주소

PenlabMgr 버전
Penlab 개발 정보

프로그램 정보 확인하기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.
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2 메뉴가 나타납니다.

3 [프로그램 정보] 메뉴를 마우스로 클릭합니다.

4 프로그램 정보 창이 나타납니다.

5 프로그램 정보 창 또는 화면을 클릭하면 창이 닫힙니다.
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프로그램 끝내기

펜매니저 프로그램은 PC를 끄면 자동으로 프로그램이 종료되지만, 프로그램 사용을 강제로 종료하고
싶을 경우 [프로그램 끝내기] 메뉴를 통해 프로그램의 사용을 종료할 수 있습니다.

프로그램 끝내기

1 마우스로 작업표시줄의 펜 매니저 아이콘을 클릭합니다.

3 [끝내기] 를 마우스로 클릭합니다.

2 메뉴가 나타납니다.
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스마트펜의 각 부 명칭은 아래와 같습니다.

각부명칭과동작상태

스마트펜 각 부 명칭

충전 단자

충전LED
및

전원 버튼

충전이 되지 않아 배터리가 방전된 경우에는 스마트펜의 전원이 켜지지 않습니다.

충전 중에도 스마트펜의 사용이 가능합니다.
블루투스 동글 하나에 최대 7개의 스마트펜을 동시에 연결하여 사용할 수 있습니다.

광학 센서

펜팁

펜캡

펜클립

상태LED
및

전원 버튼
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스마트펜의 동작 상태

스마트펜의 동작 상태는 LED 상태를 통해 간편하게 확인 할 수 있습니다

펜 켜기

1 전원 버튼을 2~3초 정도 누릅니다.

2 [윙~] 하는 진동과 함께 펜의 전원이 켜집니다.

3 LED가 깜빡이면서, 연결 대기 상태로 들어갑니다.

펜 끄기

1 상태 LED가 꺼질 때까지 전원 버튼을 2~3초 정도 누릅니다.

2 LED가 꺼지면서, 스마트펜의 전원이 꺼집니다.
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LED에 따른 스마트펜 상태 (상태 LED)

LED 를 통해 스마트펜의 상태를 알 수 있습니다.

파란색/빨간색 교차점멸

스마트펜 연결 대기 상태를 나타냅니다.
파란색과 빨간색이 반복적으로 점멸합니다.

보라색

스마트펜이 2분 이상 연결되지 않을 경우를 나타냅니다. 이 상태에서는 연결 시도가 불가능합니다. 
연결을 다시 시도할 경우 펜 팁을 살짝 눌러줍니다.

파란색

스마트펜이 연결되어 사용가능한 상태를 나타냅니다.
판서 / 터치 등 정상적으로 사용가능한 상태입니다.

빨간색

스마트펜의 배터리가 부족한 경우에 나타나는 색상으로 배터리를 충전하라는 경고 메시지입니다.
스마트펜 사용 중 빨간색 LED가 나타나면 10~15분 이내에 스마트펜의 전원이 꺼집니다.

LED에 따른 스마트펜 충전 상태 (충전 LED)

충전 중 LED 를 통해 스마트펜의 충전 상태를 알 수 있습니다.

빨간색

스마트펜이 충전 중인 경우를 나타냅니다.
이 경우 고장이 아닌 정상적으로 충전중인 상태입니다.

파란색

스마트펜의 충전이 완료된 경우를 나타냅니다. 이 경우 충전기에 계속 연결되어 있어도 더 이상 충전이
진행되지 않습니다. 하지만 안전을 위해 충전기와 연결을 해제하는 것이 좋습니다.

스마트펜의 블루투스 통신은 보안성이 없으며, 장소나 전파 간섭 등에 의해 혼선이나 통신 속도의
지연 현상 등이 발생될 수 있습니다.

인증번호 PEN-PB-100-0810
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스마트펜 사용시 발생할 수 있는 여러 상황 중에서 간단하게 조치할 수 있는 문제들입니다. 
아래의 방법으로 해결되지 않을 경우 AS 문의를 해 주십시오.

문제해결

스마트펜의 문제 해결

전원이 들어오지 않아요.

배터리 방전 여부를 먼저 확인합니다. 
방전된 경우에는 USB 충전 케이블을 이용하여 충전한 다음 사용하세요.

전원을 연결했는데도 충전이 되지 않아요.

USB 충전 케이블을 올바르게 연결했는지 확인합니다. 
전용 USB케이블을 사용하고 PC의 USB 단자에 전원이 공급되고 있는지 확인하세요.
(PC가 대기모드이거나, PC의 전원이 꺼져 있으면 충전이 되지 않을 수 있습니다.)

펜을 켰는데 PC에 연결이 되지 않고 LED가 계속 깜빡거려요.

블루투스 동글이 PC에 연결되어 있는지 먼저 확인합니다. 
동글이 연결되어 있다면, PenlabMgr 프로그램이 실행되고 있는지 확인하세요.

펜의 동작 상태 LED가 다 켜지고(보라색으로 보임) 펜 동작이 되지
않아요.

스마트펜의 전원을 켠 후 장시간 PC와 연결하지 않으면 스마트펜이 절전 모드로 바뀝니다. 
스마트펜의 전원을 껐다가 펜을 연결 대기 상태로 만든 후에 다시 연결하세요.

펜의 동작 상태 LED가 정상적으로 켜져 있는데도 동작이 안되요.

패턴이 인쇄되어 있는 전용지 혹은 스마트 시트에서 스마트펜을 사용하고 있는지 확인합니다. 
스마트펜의 유효 동작 각도 범위에서 사용하고 있는지 확인하세요.
(펜 기본 사용법을 숙지하시기 바랍니다.)

펜에서 진동이 계속 나요.

패턴이 인쇄되어 있는 전용지에서 사용하고 있는지 확인합니다.
스마트펜에서 연속적인 인식 오류가 발생할 경우 스마트펜 내부 진동 모터가 동작합니다.
(펜 기본 사용법을 숙지하시기 바랍니다.)
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펜을 쓰고 있는데 갑자기 LED가 깜빡거려요.

블루투스 연결이 끊어진 경우에 이런 현상이 발생합니다.
스마트펜의 전원을 껐다가 켜서 블루투스 연결(혹은 PC와의 자동 연결)을 다시 시도하기 바랍니다.
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스마트펜은 전자 기기이기 때문에 안전에 유의해서 사용하여야 합니다.
아래 주의 사항을 참고하여 사용 및 관리하도록 합니다.

스마트펜의안전한사용법

스마트펜의 안전한 사용법

동물 또는 어린이 손이 닿지 않는 곳에 보관하세요.

어린이가 입으로 물거나 빨 경우 감전, 폭발 및 전자파에 노출 될 수 있으며 파손물을 삼킬 시 질식
사고의 위험이 있을 수 있습니다. 반드시 취급 내용을 숙지하세요.

청결하게 관리하세요.

충전 케이블과 배터리 충전 단자에 이물질이 묻었을 경우 충전이 되지 않을 수 있습니다.
제품을 청소 할 때에는 부드러운 헝겊으로 닦아 주고, 화학약품(알코올, 벤젠, 시너 등)을 이용하여
청소할 경우 화재의 위험이 있으므로 사용을 금합니다.

실온에서 사용 및 보관하세요.

온도가 높은 장소(여름철 차량 내, 직사광선이 드는 밀폐 장소, 화기 근처 등)에 오랫동안 놓아둘 경우
폭발, 화재, 변형 등의 위험이 있습니다.
너무 추운 곳에서 사용하거나 보관할 경우 정상적인 기능 구현 불가 및 제품의 수명 단축 등의 문제가
발생 할 수 있습니다. 
항상 실온에서 사용 및 보관합니다.

반드시 정품을 사용하세요.

제조사에서 제공한 승인된 제품을 사용하여야 합니다.
승인 받지 않은 충전기 등을 사용할 경우, 스마트펜의 수명 단축 및 성능 저하의 원인이 됩니다.
이 경우 제품 사용에 대한 안전을 보장받을 수 없습니다.

물 또는 습기에 주의하세요.

본체 또는 충전기 케이블 등이 물 등에 침수되거나 습기가 많은 장소에서 사용할 경우 부품 및 회로
손상으로 인해 감전 또는 스마트펜 고장의 원인이 됩니다.
또한 제품의 색상 변질로 인해 제품 고장 시 무료 서비스 혜택을 받을 수 없으므로 사용 시 주의합니다.

침수 시 가열기구로 건조하지 마세요.

침수된 본체를 사용자 임의로 전자레인지, 난로, 드라이어 등의 가열기구를 이용하여 건조할 경우 폭발, 
변형 또는 고장의 원인이 됩니다. 또한 이 경우 사용자의 안전을 보장할 수 없습니다.
젖은 상태에서는 절대 전원을 켜지 않습니다. 이경우 지정 서비스센터로 문의하십시오.
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항공기 및 병원 등 사용이 금지된 곳에서는 사용하지 마세요.

고주파 기기를 사용하는 항공기, 병원 등에서는 사용 시 고주파 기기에 영향을 미쳐 사고가 발생할 수
있습니다. 반드시 각 특정기관의 지시 사항에 따릅니다. (인화성 물질, 폭파 위험 지역 동일)

스마트펜, 충전케이블 등을 열기구(난로, 전자레인지 등) 가까이에 두거나
안에 넣지 마세요.

제품이 변경되거나 폭발 및 화재의 원인이 됩니다.
이 경우 사용자의 안전을 보장할 수 없습니다.

사용자 임의로 개조하거나 분리/수리하지 마세요.

강한 충격을 주거나 떨어뜨릴 경우 고장 및 폭발의 원인이 되며, 임의로 분해하거나 개조 시 무상으로
서비스를 받을 수 없습니다.

전자레인지나 무선 랜 가까이에서 사용하지 마세요.

동일 주파수 대역을 사용하므로 오동작이나 잡음이 발생할 수 있습니다.
이 경우 스마트펜 성능이 저하될 수 있으며 제품 사용에 대한 안전을 보장받을 수 없습니다.
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사용하기 전에

• [ Windows 설정->앱 및 기능] 을 수행하여 아래 항목이 설치되어 있는지 반드시 확인하세요.

• 본 사용자 매뉴얼은 HiClass3D 관련 제품들에 대한 모든 내용을 포함하고 있습니다.
• 사용 중인 제품의 버전에 따라 기능의 차이가 있을 수 있습니다.
• Windows10 버전 기준으로 작성되었습니다.

HiClass3D를 사용하기 전 주의사항

HiClass3D는 아래 설명된 Software를 사전에 설치하여야 원활한 구동이 가능합니다.

필수 설치 항목 확인

1 Windows의 [시작] 메뉴에서 [설정]을 클릭합니다.

주의 : HiClass3D 제품을 올바르게 사용하기 위해 주의해야 할 사항을 표기할 때 사용합니다.

알림 : HiClass3D 사용 시 알아 두면 좋을 참고 사항이나 추가적인 정보를 제공할 때 사용합니다.

표기된 기호 설명
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2 Windows 설정에서 [앱]을 마우스로 클릭합니다.

3 [앱 및 기능]에서 [Microsoft .Net Framework (4.6.1 이상) ]가 설치되어 있는지 확인합니다.
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4 [앱 및 기능]에서 [Microsoft Visual C++ 2017 Redistributable]가 설치되어 있는지 확인합니다.

5 설치가 되어 있지 않다면 다음 페이지를 참고하여 필수 항목 설치를 진행합니다.
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MicroSoft .NET Framework 4.6.1 설치

HiClass는 [MicroSoft .NET Framework 4.6.1]를 기반으로 수행됩니다.

(Windows10은 MicroSoft .NET Framework 4.6.1가 기본으로 설치되어 있습니다.
따라서 Windows10 하위 버전에서만 [MicroSoft .NET Framework 4.6.1]를 설치하시기 바랍니다.)

1 [설정]의 [앱 및 기능] 화면에서 [MicroSoft .NET Framework 4.6.1] 프로그램을 확인합니다.

해당 프로그램이 설치되어 있을 때에는 다음과 같은 화면이 나타납니다.

2 [MicroSoft .NET Framework 4.6.1]가 설치되지 않은 경우에는 다음 URL을 브라우저의 주소창에

입력합니다.  
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=49982
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5 사용자 계정 컨트롤 화면에서 [예] 버튼을 클릭합니다.

3 다운로드 되는 파일의 내용을 확인한 다음, [Download] 버튼을 마우스로 클릭합니다.

4 다운로드가 완료되면 실행을 위하여 [실행] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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8 프로그램 설치 완료를 확인한 후, [닫기] 버튼을 클릭합니다.

7 .NET Framework 4.6.1 사용약관에 동의하기 위하여 [동의함]에 체크한 후 [설치] 버튼을 마우스 또는

펜으로 클릭합니다.
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MicroSoft Visual C++ 2017 Redistributable x86 설치

HiClass3D는 많은 기능을 구현하기 위하여 MS C/C++을 사용하고 있습니다. 
따라서 다음 항목이 설치되어 있어야 합니다.

2 MicroSoft Visual C++ Redistributable 프로그램이 설치되지 않은 경우에는 다음 URL을 웹 브라우저에

입력합니다.
https://www.visualstudio.com/ko/downloads/

3 웹페이지 스크롤을 아래쪽으로 내려 [모든 다운로드 검색]에 [재배포]를 검색합니다.

1 [설정]의 [앱 및 기능]에서 [MicroSoft Visual C++ 2017 Redistributable x86] 프로그램을 확인합니다.
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4 검색 결과에서 [Visual Studio 2017용 Microsoft Visual C++ 재배포 가능 패키지]에서 x86을 선택 후

다운로드합니다.

5 다운로드가 완료되면 파일을 마우스로 클릭합니다.

6 설치 프로그램이 실행됩니다.
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8 사용자 계정 컨트롤 화면에서 [예] 버튼을 클릭합니다.

9 프로그램 설치 완료를 확인한 후, [Close] 버튼을 클릭합니다.

7 라이선스 정책에 동의 한 후, [설치] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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X264vfw – H.264/MPEG-4 AVC codec 설치

HiClass3D는 음성 녹음 및 동영상 녹화를 위해 [x264vfw – H.264/MPEG-4 AVC codec]을
사용하고 있습니다. 따라서 다음 항목이 설치되어 있어야 합니다. 
개인사용자는 무료로 사용이 가능합니다.

1 [설정]의 [앱 및 기능]에서 [x264vfw–H.264/MPEG-4 AVC codec] 프로그램 설치 여부를 확인합니다.

2 x264vfx–H.264/MPEG-4 AVC codec 프로그램이 설치되지 않은 경우에는 다음 URL을 웹 브라우저에

입력합니다.
https://sourceforge.net/projects/x264vfw/

3 [Download] 버튼을 클릭합니다.
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4 다운로드가 완료되면 설치를 실행하기 위하여 [실행] 버튼을 클릭합니다. 

5 사용자 계정 컨트롤 화면에서 프로그램 설치를 위하여 [예] 버튼을 클릭합니다.

6 설치를 위하여 [Next] 버튼을 클릭합니다.
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7 라이선스 정책에 동의하기 위하여 [I Agree]  버튼을 클릭합니다. 

8 설치될 프로그램을 확인하고 [Next] 버튼을 클릭합니다.
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9 설치될 폴더를 선택한 후, [Install] 버튼을 클릭합니다. 

10 프로그램 설치가 완료되었음을 확인 한 후, [Next] 버튼을 클릭합니다.
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11 프로그램 설치 완료를 확인한 후, [Finish] 버튼을 클릭합니다. 

12 코덱 설정을 위하여 Windows의 [시작] 메뉴의 x264vfw 분류의 [configure x264vfw]를 클릭합니다. 
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14 debug 분류의 Log level에서 [None]을 선택하여 Debug 화면을 생략 합니다. 

15 output 분류의 output mode에서 [File]을 선택합니다. 

16 Output 분류의 [virtualDub Hack]에 체크합니다. 

13 x264vfw configuration 화면에서 Basic 분류의 [Zero Latency]를 선택하여 지연시간을 최소화 합니다. 
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17 변경 내용을 적용하기 위하여 [OK] 버튼을 선택합니다. 
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3D Printing SDK 설치

HiClass3D는 3D Printing 기능을 사용하기 위해 Microsoft의 3D Printing SDK를 설치하여야
합니다.

1 [설정]의 [앱 및 기능]에서 [3D Printing SDK] 프로그램 설치 여부를 확인합니다.

2 [3D Printing SDK] 프로그램이 설치되지 않은 경우에는 다음 URL을 웹 브라우저에

입력합니다.
https://developer.microsoft.com/en-us/windows/hardware/3d-print/sdk-app-downloads/

3 [Get the 3D Printing SDK] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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4 다운로드가 완료되면 파일을 마우스로 클릭합니다.

5 프로그램 설치 창이 나타납니다.

6 라이선스 정책을 확인한 후, 정책에 동의하기 위해 [I accept the terms in the License Agreement] 버튼을

마우스로 클릭합니다.
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7 라이선스 정책에 동의하였으면 [Install] 버튼을 마우스로 클릭하여 설치를 진행합니다.

8 사용자 계정 컨트롤 화면에서 프로그램 설치를 위하여 [예] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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9 프로그램 설치 완료를 확인한 후, [Finish] 버튼을 마우스로 클릭합니다. 
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필수 설치 항목 확인하기

HiClass3D를 설치하기 전 필수 항목들의 설치가 완료되었는지 체크할 수 있습니다.

왼쪽 아이콘의 색상이 파란색인 경우 설치가 완료되었다는 표시입니다.
왼쪽 아이콘의 색상이 빨간색인 경우 설치가 완료되지 않은 것이므로
[설치 프로그램 이름]을 누르면 프로그램 다운로드 링크가 제공됩니다. 
링크를 통해 프로그램을 다운로드한 후에 설치를 진행합니다.
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HiClass3D 설치하기

본 사용자 매뉴얼은 HiClass3D 관련 제품들에 대한 모든 내용을 포함하고 있습니다.
사용 중인 제품의 버전에 따라 기능의 차이가 있을 수 있습니다.

HiClass3D 프로그램 다운로드 하기

• MicroSoft .Net Framework 4.6.1
• MicroSoft Visual C++ 2017 Redistributable x86
• X264vfx

HiClass3D는 아래 설명된 Software를 사전에 설치해야만 원활한 구동이 가능합니
다. 확인 방법 및 설치 방법은 설치하기 전에 문서를 참고하세요.
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②‘다운로드’ 버튼을 클릭합니다.

①

②

https://hiclass3d.com/download/


05. HiClass3D 프로그램 설치

3 다운로드한 설치파일의 압축을 풀어준 뒤 [setup.exe] 파일을 실행합니다.
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2 HiClass3D-SmartSheet.zip 파일을 원하는 위치에 다운로드 합니다.
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4 주의 사항을 확인 후 [Next] 버튼을 클릭합니다.

5 소프트웨어 사용권 계약서를 주의 깊게 읽어 주기 바랍니다.

모든 조항에 동의한다면 [I Agree]를 선택한 후 [Next] 버튼을 클릭합니다.
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6 사전에 반드시 설치해야 하는 설치 프로그램에 대한 안내입니다.

반드시 읽어 보고 모든 프로그램들이 설치되어 있는지 확인한 다음, [Next] 버튼을 클릭합니다.

7 On-Line 사용자 등록 화면으로 현재 버전에서는 지원하지 않습니다. [Next] 버튼을 클릭합니다.
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8 프로그램이 설치될 위치를 변경할 수 있습니다.  한 명의 사용자만 사용할 것인지,  또는 해당 PC의

모든 사용자가 사용할 것인지 선택할 수 있습니다.  옵션을 선택한 후, [Next] 버튼을 클릭합니다

9 설치를 위한 설정이 완료되었습니다. 설치 설정을 확인 후 설치를 위하여 [Next] 버튼을 클릭합니다.
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10 프로그램 설치 권한을 얻기 위하여 확인하는 화면입니다. [예] 버튼을 클릭합니다.

11 프로그램이 설치 될 장소에 HiClass3D의 구성요소들을 설치합니다.
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12 HiClass3D 프로그램의 설치가 완료되었습니다. [Close] 버튼을 클릭하여 설치를 완료합니다.

13 프로그램 설치가 완료되면 바탕화면에 바로 가기 아이콘이 생성됩니다. 이를 클릭하여 HiClass3D를

실행합니다.
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HiClass3D의 설치가 완료된 후, HiClass3D의 TTS 기능 등의 실행을 위해 Windows 호환성
설정을 해주어야 합니다.

1 바탕화면의 HiClass3D 바로가기 아이콘 위에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 나타난 메뉴에서

[속성] 버튼을 클릭합니다.
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2 속성 창이 나타납니다.

3 속성 창에서 [호환성] 탭을 마우스로 클릭합니다.
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4 [호환성] 화면으로 바뀝니다.

5 아래쪽의 [모든 사용자에 대한 설정 변경] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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6 모든 사용자에 대한 호환성을 설정할 수 있는 창이 나타납니다.

7 [설정] 섹션에서 [관리자 권한으로 이 프로그램 실행]을 선택하여 체크합니다.
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8 [적용] 버튼을 마우스로 클릭합니다.

9 적용이 완료된 후, [확인] 버튼을 마우스로 클릭합니다.
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10 설정이 적용되며 [모든 사용자에 대한 호환성] 창이 닫힙니다. 

[설정] 섹션의 [관리자 권한으로 이 프로그램 실행]이 체크되어 있는 것을 확인 할 수 있습니다.

11 [확인] 버튼을 마우스로 클릭하여, 모든 설정을 마무리합니다.
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12 바탕화면의 HiClass3D 바로가기를 마우스로 더블 클릭하여 실행합니다.

13 알림 창이 뜨면 [예] 버튼을 클릭하여 실행합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

용어 설명

아노테이션은 동영상, 음성, 사진, 3D 파일 등 강의에 활용할 수 있는 자료를 총칭하는 단어입니다.

아노테이션

<도형 아노테이션> <동영상 아노테이션>

반듯한 벽에 부착하여 사용하는 스마트 시트형과 고정핀 등을 사용하여 벽에 고정시키는 스마트
보드형이 있습니다.
스마트펜과 함께 사용시 전자칠판으로 사용 할 수 있습니다.

스마트 칠판

스마트 칠판과 함께 사용하는 스마트펜을 말합니다.
스마트 칠판과 함께 사용시 전자칠판으로 사용 할 수 있습니다.

스마트펜

Text To Speech를 줄인 말입니다.
문자음성 자동변환 기술로 문자를 바로 소리로 들려줍니다.

TTS

툴패드는 HiClass3D를 실행하면 중앙에 보이는 원형의 메뉴입니다.
판서 시 자주 사용하는 기능들을 모아 둔 툴로 강의 시 유용하게 사용할 수 있습니다.

툴패드

기능들이 모여있는 메뉴들을 총칭하는 단어입니다.
HiClass3D에는 툴패드, 메인 메뉴 , 페이지 메뉴 등이 있습니다.

툴바
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원하는 메뉴를 선택할 때, 화면에 보이는 메뉴를 스마트펜이나 마우스로 가볍게 누르면 됩니다.

기본 동작

누르기

아노테이션의 옵션 메뉴를 볼 때, 화면에 보이는 아노테이션을 스마트펜이나 마우스로 가볍게 두 번
누르면 됩니다.

두 번 누르기

HiClass3D 이용 중에 스마트펜으로 빈 화면을 2초 이상 누르고 있으면 툴패드가 누른 위치로
이동합니다.

길게 누르기
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아노테이션 또는 이동이 가능한 항목을 원하는 위치로 옮기려면 스마트펜이나 마우스로 누른 채
원하는 위치로 이동하면 됩니다.

드래그 하기

스마트펜으로 열려있는 여러 장의 문서를 스크롤 할 경우 화면을 누르고 밀어주면 화면을 스크롤 할 수
있습니다.

스크롤 하기

손 터치를 지원하는 칠판이나 태블릿 장치에서 화면을 손가락으로 누르고 펴거나 오므리면 확대 / 
축소할 수 있습니다.

오므리고 펼치기

손바닥 모양의 메뉴를 선택한
상태에서 사용해야 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

윈도 탐색기에서 이미지, 음악, 동영상, 텍스트, U3D 파일 등을 끌어 HiClass3D 화면 위에 놓으면
자동으로 이를 인식하여 객체로 삽입합니다.

끌어서 놓기(Drag & Drop)

• 사진 / 이미지파일 : JPG, PNG, GIF, BMP 파일이 지원되며, 자동으로 이미지 아노테이션으로 변환되어 문서에

삽입됩니다.

• 음악파일 : WMA, MP3, WAV 파일이 지원되며, 자동으로 음성 아노테이션으로 변환되어 문서에 삽입됩니다.

• 동영상파일 : WMV, AVI, MP4 파일이 지원되며, 자동으로 영상 아노테이션으로 변환되어 문서에 삽입됩니다.

• 3D 파일 : U3D 파일이 지원되며, 자동으로 3D 아노테이션으로 변환되어 문서에 삽입됩니다.

• 파일첨부 : 위에 지원되지 않는 파일들은 자동으로 파일 첨부 아노테이션으로 변환되어 문서에 삽입됩니다.

• Text : 문자열 응용프로그램이나 웹사이트 등에서 문자열을 끌어서 놓기를 하면 자동으로 RichTextBox

문자열로 변환되어 문서에 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D는 판서를 하거나 문서를 만들 때 아래와 같은 4가지 유형의 사용 형태를 지원합니다

4가지 유형의 사용방법

1 펜 / 마커 쓰기

스마트펜이나 마우스 또는 태블릿의 스타일러스 펜 등을 사용하여 사용자가
자유롭게 원하는 위치에 손글씨를 쓸 수 있습니다.
HiClass3D 에서는 펜/마커 모드를 지원합니다.

2 아노테이션 선택

아노테이션 넣기/ 도형 넣기 또는 쓰기 모드에서 판서 된 잉크 스트로크 등을
선택하여 위치 이동 / 크기 변경 /  레이어 순서를 바꿀 때 등에 사용됩니다.

3 아노테이션 / 잉크 스트로크 삭제

판서 된 잉크 스트로크 등을 지우거나 선택 모드에서 선택된 아노테이션 객체를
삭제할 때 사용됩니다.

4 아노테이션 / 잉크 실행

동영상, 음성, 잉크 미디어 또는 첨부 파일 보기 등 아노테이션의 어떤 기능을
작동하고자 할 때 사용합니다. 메뉴를 클릭하면 실행 모드가 되고, 손 모양의 커서로
해당 아노테이션을 클릭하면 원하는 기능을 수행할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

① 툴패드

② 메인 메뉴

③ 페이지 메뉴

④ 마스터 메뉴

5개의 주요 기능으로 구분되며 각각의 기능은 아래 페이지에서 설명합니다.

HiClass3D 구성
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

툴패드는 HiClass3D를 실행하면 중앙에 보이는 원형의 메뉴입니다.
판서 시 자주 사용하는 기능들을 모아 둔 툴로 강의 시 유용하게 사용할 수 있습니다.

①툴패드

툴패드

툴패드 버튼 별 기능

펜 쓰기마커 쓰기

다음페이지로 이동

실행 취소

이전페이지로 이동

다시 실행

색/두께 바꾸기 & 지우개실행모드

툴패드 이동 / 툴패드 팝업메뉴
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 펜 버튼[ ]을 클릭합니다.

펜 쓰기

2 마우스 커서가 펜 모양으로 변경된 것을 확인 후, 자유롭게 판서하면 됩니다.

1 마커펜 버튼[           ]을 클릭합니다.

마커 쓰기

2 마우스 커서가 펜 모양으로 변경된 것을 확인 후, 자유롭게 판서하면 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

색/두께 바꾸기 & 지우개

1 팔레트 버튼[ ]을 클릭하면 툴패드 주위로 부가메뉴가 나타납니다.

3 원하는 사이즈의 두께 버튼[ ]을 클릭하면 현재 펜/마커의 두께가 변경됩니다.

4 지우개 버튼[ ]을 클릭하면 현재 모드가 지우개 모드로 변경됩니다.

2 원하는 색상 버튼[ ]을 클릭하면 현재 펜/마커의 색상이 변경됩니다.

133
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

실행모드와 관련된 자세한 설명은 p.344를 참고하세요.

1 실행모드 버튼[ ]을 클릭합니다.

실행모드

2 현재 모드가 [실행모드]로 변경됩니다.

3 상/하로 스크롤하면 페이지가 이동됩니다.
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1 이전 페이지로 이동하고 싶은 경우, [      ] 버튼을 클릭합니다.

이전 페이지로 이동

2 이전 페이지로 이동됩니다.
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1 다음 페이지로 이동하고 싶은 경우, [ ] 버튼을 클릭합니다

다음 페이지로 이동

2 다음 페이지로 이동됩니다.
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실행 취소

1 실행된 잉크 스트로크 작업을 취소하고 싶은 경우, [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 전 단계의 작업이 취소됩니다.

다시 실행

1 취소된 잉크 스트로크 작업을 다시 실행하고 싶은 경우, [ ] 버튼을

클릭합니다.

2 취소된 작업이 다시 실행됩니다.

실행 취소/다시 실행 기능은 잉크 스트로크 그리기/지우기 작업에만 해당됩니다. 
잉크 스트로크를 제외한 다른 아노테이션, 기타 작업에는 적용되지 않습니다.
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페이지를 이동한 경우 잉크 스트로크의 작업 목록이 초기화되어 실행 취소 / 다시 실행
기능을 사용할 수 없습니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

툴패드 이동 (1) - 드래그

1 중앙 버튼을 클릭한 채 드래그하여 툴패드를 자유롭게 이동시킬 수 있습니다.

2 툴패드의 중앙 버튼을 클릭한 상태에서 원하는 위치로 드래그합니다.

3 원하는 위치에서 마우스 또는 펜을 놓으면 툴패드의 위치가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

139

1 툴패드의 이동을 원하는 위치에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭합니다.

2 해당 위치로 툴패드가 이동됩니다.

툴패드 이동 (2) – 마우스 오른쪽 클릭



06. HiClass3D 프로그램의 사용

140

1 툴패드의 이동을 원하는 위치에서 스마트펜을 길게 누르기합니다.

2 해당 위치로 툴패드가 이동됩니다.

툴패드 이동 (3) – 스마트펜 길게 누르기



06. HiClass3D 프로그램의 사용

툴패드 팝업메뉴는 강의 문서를 편리하게 구성할 수 있도록 부가적인 기능들을 모아 둔 메뉴입니다.
HiClass3D 화면에서 띄우는 HiClass3D 팝업메뉴, 윈도우 화면에서 띄우는 윈도우 팝업메뉴가 있습니다.

툴패드 팝업메뉴

1 중앙에 위치한 [ ] 버튼을 한 번 클릭합니다.

2 HiClass3D 툴패드 팝업메뉴 / 윈도우화면 툴패드 팝업메뉴가 나타납니다.

<HiClass3D 툴패드 팝업메뉴> < 윈도우 툴패드 팝업메뉴>
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D 툴패드 팝업메뉴

HiClass3D 화면에서 툴패드 중앙 버튼을 클릭했을 때 보이는 툴패드 팝업 메뉴입니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D 툴패드 팝업메뉴

템플릿을 선택하여 새 페이지의 배경으로 삽입합니다.

현재 템플릿이 배경으로 적용된 새 페이지를 추가합니다.

특정 영역을 새 페이지에 아노테이션으로 삽입합니다.

판서된 모든 잉크 스트로크를 지웁니다.

툴패드가 지우개로 작동합니다.

마우스 커서 모양을 펜 또는 잉크 모양으로 변경합니다.

보조 칠판을 실행합니다.

원하는 문자를 음성으로 읽어줍니다.

보이는 모든 툴바를 숨깁니다.

윈도우화면으로 전환됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

템플릿 페이지

원하는 템플릿을 선택하면 선택한 템플릿이 적용된 새로운 페이지가 현재 페이지의 다음페이지로
추가됩니다.
한 번 템플릿을 선택하면 새로운 페이지를 만들 때마다 해당 템플릿이 적용된 페이지가 생성됩니다.

1 [템플릿 페이지] 메뉴를 클릭합니다.

2 템플릿을 선택하는 창이 열립니다.

PDF 템플릿

HiClass3D에서는 수업에 도움을 줄 수 있는 배경 파일을 제공합니다.
HiClass3D에서는 이를 템플릿이라고 하며, 기본 템플릿은 15가지가 있습니다.
원하는 템플릿을 선택하면 배경으로 적용된 새로운 페이지가 추가됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 원하는 템플릿을 선택합니다.

4 선택된 템플릿이 적용된 새로운 페이지가 현재 페이지의 다음 페이지로 추가됩니다.
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템플릿 페이지 추가하기

현재 페이지의 템플릿이 적용된 새로운 페이지가 현재 페이지의 다음 페이지로 추가됩니다.

1 [템플릿 페이지 추가하기] 메뉴를 클릭합니다.

2 현재 페이지의 템플릿이 적용된 새로운 페이지가 현재 페이지 다음 페이지로 추가됩니다.
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페이지에서 잘라 넣기

현재 페이지에서 일정 부분을 잘라낸 후, 새로운 페이지를 만들어 이미지 아노테이션으로 삽입합니다.
현재 페이지의 다음 페이지 뒤에 생성된 새로운 페이지를 추가합니다.

1 [페이지에서 잘라 넣기] 메뉴를 클릭합니다.

2 특정 영역을 자르기 위한 상태로 전환되며 마우스 커서가 영역 선택 커서(        )로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 자르고자 하는 영역만큼 드래그합니다.

4 마우스 또는 펜을 놓으면 선택된 영역이 이미지 아노테이션으로 삽입된 새로운 페이지가 추가됩니다.
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화면잉크 전부삭제

현재 페이지에 필기한 잉크 스트로크들을 전부 삭제합니다. 
삭제한 잉크 스트로크는 [실행 취소] 기능으로 다시 복원할 수 있습니다.

1 [화면잉크 전부삭제] 메뉴를 클릭합니다.

2 현재 페이지에 필기한 잉크 스트로크들이 전부 삭제됩니다.
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지우개 기능 켜기/끄기

툴패드가 지우개로 작동하며 툴패드와 닿는 잉크 스트로크들이 삭제됩니다. 
이 메뉴를 클릭하여 지우개 기능을 ON/OFF 할 수 있습니다.

1 [지우개 기능 켜기] 메뉴를 클릭합니다.

2 툴패드의 중앙 버튼을 클릭한 상태로 지우고자 하는 잉크 스트로크를 향해

드래그합니다.
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3 툴패드와 닿은 잉크 스트로크가 삭제됩니다.

지우개 기능이 ON인 경우에는 [지우개 기능 끄기 메뉴]가 활성화됩니다.
지우개 기능이 OFF인 경우에는 [지우개 기능 켜기 메뉴]가 활성화됩니다.

< 지우개 기능 ON > < 지우개 기능 OFF >

삭제된 잉크 스트로크는 [실행 취소] 기능을 사용하여 복원 가능합니다.
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잉크/펜 커서 모양

펜 모양의 마우스 커서를 잉크 모양의 마우스 커서로 변경합니다.
또는 잉크 모양의 마우스 커서를 펜 모양의 마우스 커서로 변경합니다.

1 [잉크 커서 모양] 메뉴를 클릭합니다.

2 펜 모양의 마우스 커서가 잉크 모양의 마우스 커서로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

펜 모양 커서인 경우에는 [잉크 커서 모양] 메뉴가 활성화됩니다.
잉크 모양 커서인 경우에는 [펜 커서 모양] 메뉴가 활성화됩니다.

펜/마커의 두께에 따라서 펜 모양 커서의 두께도 달라집니다.

< 펜 모양 커서인 경우> < 잉크 모양 커서인 경우>

펜 두께 5pt 일 때 잉크 모양 커서

펜 두께 10pt 일 때 잉크 모양 커서

펜 두께 15pt 일 때 잉크 모양 커서
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다른 모드에서는 동작하지 않으니 주의하세요.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

보조 칠판

판서 영역이 부족할 경우 보조 칠판을 활성화하여 많은 판서를 필요로 할 때 사용합니다.

펜 쓰기

마커 쓰기

지우개

모두 지우기

펜/마커를 흰색으로

펜/마커를 노란색으로

보조 칠판 종료

보조 칠판 이동모드

펜/마커의 두께를 굵게

펜/마커의 두께를 가늘게

펜/마커를 빨간색으로
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펜 쓰기

1 [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 마우스 커서가 펜 모양으로 변경된 것을 확인 후, 자유롭게 판서하면 됩니다.
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마커 쓰기

1 [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 마우스 커서가 펜 모양으로 변경된 것을 확인 후, 자유롭게 판서하면 됩니다.
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지우개

1 [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 지우개 모드로 변경된 것을 확인 후, 자유롭게 지우면 됩니다.
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모두 지우기

1 [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 보조 칠판에 그려진 모든 잉크 스트로크를 지우기 전, 마지막으로 묻는 경고 창이 나타납니다.
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3 [예(Y)] 버튼을 클릭하면 보조 칠판의 모든 잉크 스트로크가 지워집니다.

보조 칠판에서는 [실행 취소], [다시 그리기] 기능을 제공하고 있지 않습니다.
따라서 지우개와 모두 지우기를 통해 한 번 지워진 잉크 스트로크는 다시 표시되지
않습니다.
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펜/마커의 색상을 흰색, 노란색, 빨간색으로

1 원하는 [색상] 버튼을 클릭합니다.

2 펜/마커의 색상이 해당 색상으로 변경됩니다.
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펜/마커의 두께를 가늘게, 두껍게

1 원하는 [두께] 버튼을 클릭합니다.

2 펜/마커의 두께가 해당 두께로 변경됩니다.
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보조 칠판 이동모드

이동 모드 일 때, 보조 칠판의 판서 영역을 변경할 수 있습니다. 
또한 보조 칠판의 위치를 변경하거나 보조 칠판의 크기를 자유롭게 조절할 수 있습니다.

1 [ ] 버튼을 클릭합니다.

2 이동 모드로 변경됩니다.
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보조 칠판의 판서 영역 변경

보조 칠판은 A4 16장(4X4) 크기로 되어있습니다. 
보조 칠판 창에서 보이는 영역과 숨어있는 보조 칠판 영역이 존재합니다. 
[이동 모드]에서 스크롤 하여 판서 영역을 변경할 수 있습니다.

1 보조 칠판 내부를 클릭한 상태로 스크롤 합니다.

보이는 판서 영역

숨어있는 칠판 영역

2 원하는 영역에 도달했을 때 마우스 또는 펜을 놓으면 보이는 판서 영역이 변경됩니다.
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보조 칠판의 위치 변경

1 보조 칠판 [이동 모드] 버튼을 클릭한 상태에서 원하는 위치로 드래그합니다.

2 원하는 위치에 도달했을 때, 마우스 또는 펜을 놓으면 보조 칠판의 위치가 변경됩니다.
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보조 칠판의 최대화 / 이전크기로 조절

1 보조 칠판을 더블 클릭합니다.

2 보조 칠판 최대화가 실행됩니다.

3 다시 칠판을 더블 클릭하면 보조 칠판의 크기가 이전 크기로 변경됩니다.
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보조 칠판의 크기 조절

보조 칠판의 우측 하단 버튼을 드래그하여 보조 칠판의 크기를 조절할 수 있습니다.

1 [ ] 버튼을 클릭한 상태로 드래그합니다.

2 원하는 크기가 되었을 때 마우스 또는 펜을 놓으면 보조 칠판의 크기가 변경됩니다.
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보조 칠판 종료

1 [보조 칠판 종료] 버튼을 클릭합니다.

2 보조 칠판이 종료됩니다.
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TTS(Text to Speech)

TTS(Text To Speech)란 문자음성 자동변환 기술로 문자를 소리로 들려줍니다.
HiClass3D에서는 선택된 영역의 텍스트를 영어/중국어/일어/한국어로 변환합니다.
외국어 수업 시, 원어민 발음을 들려주고자 할 때 유용하게 사용할 수 있습니다.

1 [Text to Speech] 메뉴를 클릭합니다.

2 하단에 TTS 메뉴가 나타납니다.

TTS 영역 선택

TTS 환경설정

TTS 종료

연속 / 페이지단위 스크롤

바로 이전 페이지로 이동

첫 페이지로

이전페이지로 다음페이지로

페이지 바로가기

마지막 페이지로

TTS 아노테이션 넣기

TTS(Text to Speech) 재생

TTS(Text to Speech) 기능을 사용하려면 Windows에 TTS 언어팩이 설치되어 있어야
합니다. p.242를 참고하여 TTS 언어팩이 설치되어 있는지 확인하시기 바랍니다.
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TTS 영역 선택

페이지 전체 영역에서 TTS를 실행 또는 특정 영역을 지정해서 TTS를 실행할 수 있습니다.

특정 영역을 지정해서 TTS 실행

페이지 전체 영역에서 TTS 실행

1 [페이지 전체 영역에서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 문서를 클릭하면 페이지 전체 영역에서 문자열을

추출하여 미리 설정된 언어로 TTS가 실행됩니다.

2 [특정 영역을 지정해서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 원하는 영역을 드래그합니다.

3 원하는 영역까지 드래그한 후, 마우스 또는 펜을 놓으면 해당 영역에서 문자열을 추출하여 미리

설정된 언어(영어, 중국어, 일어, 한국어)로 읽어줍니다.

169



06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 [특정 영역을 지정해서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 원하는 단어를 클릭합니다.

5 원하는 단어를 클릭하면 미리 설정된 언어(영어, 중국어, 일어, 한국어)로

읽어줍니다.

[TTS 영역 선택] 버튼이 비활성화인 경우, [TTS 영역 선택] 버튼을 클릭하면 활성화
됩니다.
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TTS 아노테이션 삽입하기

TTS로 실행하고 싶은 영역을 선택하면 TTS 음성 아노테이션으로 현재 페이지 상에 삽입할 수 있습니다.
매번 특정 영역을 지정하지 않고도 보다 편리하게 TTS를 이용할 수 있습니다.

1 [TTS 아노테이션 넣기] 버튼을 클릭하여 해당 기능을 활성화 시킵니다.

2 TTS로 저장되길 원하는 영역을 드래그하여 설정한 후, TTS 아노테이션이 생성되길 원하는 위치를

클릭하면 해당 위치에 TTS 아노테이션이 생성됩니다.

3 [실행 모드]에서 TTS 아노테이션을 클릭하면 해당 영역의 TTS 음성이 재생됩니다.

4 [실행 모드]에서 재생 중인 아노테이션을 클릭하면 음성 재생이 정지됩니다.
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TTS 환경설정

TTS 실행 영역 설정값, TTS 언어를 설정합니다. 

TTS로 실행하고자 하는 영역을 선택합니다.

Text Grabber

• Text from all page : 현재 보이는 페이지의 전체 영역을 선택

• Text from the drag and cropped page area : 특정단어나 특정영역 선택

TTS로 실행하고자 하는 언어를 선택합니다.

Voice

• ko-KR> Korean (Korea) : 한국어로 설정합니다.

• en-US> English (United States) : 영어로 설정합니다.

1 [TTS 환경설정] 버튼을 클릭하면 환경설정 창이 나타납니다.

TTS 환경설정 창
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TTS 종료

TTS 종료 버튼을 클릭하여 TTS 모드를 종료합니다.

• 문서의 페이지 단위로 스크롤 되며 한 페이지 씩 보입니다.

페이지 단위 스크롤

1 [종료] 버튼을 클릭합니다.

2 TTS 모드가 종료됩니다.

연속 스크롤 / 페이지 단위 스크롤

페이지 단위 스크롤

연속 스크롤

• 문서가 웹페이지 스크롤처럼 연속적으로 스크롤 됩니다. 페이지와 페이지 간의 경계선도 보입니다.

연속 스크롤

TTS기능이 실행되면 TTS 영역 선택 모드로 전환됩니다.

페이지 스크롤을 하기 위해서는 [실행 모드]로 모드 변경이 이루어져야 합니다.

툴패드의 버튼 또는 메인 메뉴의 실행모드 클릭 시 [실행 모드]로 전환됩니다.

실행모드로 전환되면서 비활성화 된 [TTS 영역 선택] 버튼을 클릭하면 TTS 영역

선택 모드로 전환됩니다.
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바로 이전페이지로 이동

[바로 이전페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지 바로 이전에 열렸던 페이지로 이동합니다.

이전페이지로 이동

처음페이지로 이동

[처음페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 문서의 맨 처음 페이지로 이동합니다.

[이전페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지의 앞 페이지로 이동합니다.
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페이지 바로가기

[페이지 바로가기] 버튼 클릭하면 나타나는 숫자 입력 창에 원하는 페이지번호를 입력하면 해당
페이지로 바로 이동합니다.

마지막페이지로 이동

[마지막페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 문서의 맨 마지막페이지로 이동합니다.

[다음페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지의 뒤 페이지로 이동합니다.

다음페이지로 이동
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모든 툴바 숨기기

툴바를 화면상에서 보이게 하거나 사라지게 합니다.

1 [모든 툴바 숨기기] 메뉴를 클릭합니다.

2 화면에서 페이지 메뉴, 메인 메뉴 툴바가 사라집니다.

3 [모든 툴바 보기]를 클릭하면 다시 툴바가 나타납니다.
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윈도우 화면 사용하기

HiClass3D를 투명화하고 윈도우 화면을 보여줍니다. 
윈도우의 모든 응용프로그램을 사용할 수 있습니다. 
툴패드만 활성화되어 윈도우 화면에서 판서 기능을 제공하며 내용을 저장하는 등의 역할을 합니다.

1 [윈도우 화면 사용하기] 메뉴를 클릭합니다.

2 HiClass3D가 투명화되면서 윈도우 화면이 나타납니다.

3 자유롭게 윈도우 화면을 사용할 수 있습니다.
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윈도우 팝업메뉴

윈도우 화면에서 툴패드 중앙 버튼을 클릭했을 때 보이는 메뉴입니다.

화면의 잉크 스트로크를 모두 삭제합니다.

현재 화면을 캡처하여 새 페이지 배경으로 삽입합니다.

특정 영역을 새 페이지에 아노테이션으로 삽입합니다.

툴패드가 지우개로 작동합니다.

하이클래스 화면으로 되돌아갑니다.
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화면잉크 전부삭제

윈도우 화면에 판서한 잉크 스트로크를 모두 삭제합니다.

1 [화면잉크 전부삭제] 메뉴를 클릭합니다.

2 화면에 판서한 잉크 스트로크가 모두 삭제됩니다.
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잉크/펜 커서 모양

펜 모양의 마우스 커서를 잉크 모양의 마우스 커서로 변경합니다.
또는 잉크 모양의 마우스 커서를 펜 모양의 마우스 커서로 변경합니다.

1 [잉크 커서 모양] 메뉴를 마우스 또는 펜으로 클릭합니다.

2 펜 모양의 마우스 커서가 잉크 모양의 마우스 커서로 변경됩니다.
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181

잉크/펜 커서 모양 기능은 [펜/마커 모드]에서만 사용할 수 있습니다.

다른 모드에서는 동작하지 않으니 주의하세요.

펜 두께 5pt 일 때 잉크 모양 커서

펜 두께 10pt 일 때 잉크 모양 커서

펜 두께 15pt 일 때 잉크 모양 커서

펜 모양 커서인 경우에는 [잉크 커서 모양] 메뉴가 활성화됩니다.
잉크 모양 커서인 경우에는 [펜 커서 모양] 메뉴가 활성화됩니다.

펜/마커의 두께에 따라서 펜 모양 커서의 두께도 달라집니다.

< 펜 모양 커서인 경우> < 잉크 모양 커서인 경우>
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윈도우화면 저장하기

현재 보이는 윈도우화면을 캡처한 후, 새로운 페이지를 만들어 캡처한 이미지를 배경으로 삽입합니다.
현재 페이지 뒤에 생성된 새로운 페이지를 추가합니다.

1 [윈도우화면 저장하기] 메뉴를 클릭합니다.

2 현재 보이는 윈도우 화면을 캡처한 후, 새로운 페이지를 만들어 배경으로 삽입합니다.

HiClass3D에서 현재 페이지 뒤에 새로운 페이지가 추가된 것을 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

새페이지에 화면 잘라넣기

윈도우 화면의 특정 영역을 선택하여 새로운 페이지를 만들어 이미지 아노테이션으로 삽입합니다.
현재 페이지 뒤에 생성된 새로운 페이지를 추가합니다.

1 [새페이지에 화면 잘라넣기] 메뉴를 클릭합니다.

2 아노테이션으로 삽입하고자 하는 영역을 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 마우스 또는 펜을 놓으면 해당 영역이 이미지 아노테이션으로 삽입된 새로운 페이지가 생성됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

지우개 기능 켜기/끄기

툴패드가 지우개로 작동하며 툴패드와 닿는 잉크 스트로크들이 삭제됩니다. 
이 메뉴를 클릭하여 지우개 기능을 ON/OFF 할 수 있습니다.

1 [지우개 기능 켜기] 메뉴를 클릭합니다.

2 툴패드의 중앙 버튼을 클릭한 채로 지우고자 하는 잉크 스트로크를 향해

드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 툴패드와 닿은 잉크 스트로크가 삭제됩니다.

지우개 기능이 ON인 경우에는 [지우개 기능 끄기 메뉴]가 활성화됩니다.
지우개 기능이 OFF인 경우에는 [지우개 기능 켜기 메뉴]가 활성화됩니다.

< 지우개 기능 ON > < 지우개 기능 OFF >

이동 모드가 실행되거나 HiClass3D 화면으로 전환되는 경우에는 윈도우화면에
그렸던 모든 잉크 스트로크가 지워집니다.  [실행 취소] 기능으로도 복원할 수
없습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

핫키를 사용하여 윈도우 화면으로 전환하고 나면, [선택모드] 에서는 스마트펜이 마이크로소프트사의
스타일러스로 작동하게 됩니다. 따라서 모든 윈도우 응용 프로그램에서 스마트펜을 사용할 수
있습니다. 또한 이때는 페이지 이동 버튼이 작동하지 않습니다.

하이클래스 화면 사용하기

윈도우화면 모드를 벗어나 HiClass3D 화면으로 되돌아갑니다. 
이때, 윈도우화면에서 그렸던 모든 잉크 스트로크는 지워집니다.

1 [하이클래스 화면 사용하기] 메뉴를 클릭합니다.

2 윈도우화면이 종료되고 HiClass3D 화면으로 되돌아갑니다.

윈도우화면에서의 선택모드
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

메인 메뉴는 HiClass3D를 실행하면 오른쪽에 위치한 막대형 메뉴입니다.
강의에 활용할 수 있는 여러 가지 기능들을 모아놓아 유용하게 사용할 수 있습니다.

②메인메뉴

메인 메뉴

② 메인 메뉴

펜 또는 마우스로 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭한 후, 위로
드래그하면 메인 메뉴를 숨기거나 보이게 할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

메인 메뉴의 버튼 별 기능

스크린캠

도형 만들기

선택모드

펜으로 쓰기

색 바꾸기

탬플릿 페이지

도구 상자

모둠수업

아노테이션 객체

획 단위로 지우기

실행모드

마커로 쓰기

선 바꾸기

페이지 도구

보조 기능들
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

메인 메뉴의 위치 이동

HiClass3D의 메인 메뉴는 기본적으로 화면 오른쪽에 위치해 있습니다.
[페이지 메뉴]의 좌측 끝을 터치하면 화면 왼쪽으로 [메인 메뉴]가 이동됩니다.
[페이지 메뉴]의 우측 끝을 터치하면 화면 우측으로 [메인 메뉴]가 이동됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

화면 녹화기(ScreenCam)는 HiClass3D를 사용하는 동안의 과정을 MP4 파일이나 WMV 파일로 녹화합니다.
녹화된 동영상을 통해 강의를 복습할 수 있습니다.

스크린캠

스크린캠

스크린캠 부가 메뉴

스크린캠을 기동합니다.

화면 녹화를 시작합니다.

화면 녹화를 종료합니다.

환경설정 창을 엽니다.

웹캠을 켜거나 끄거나 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스크린캠이 정상적으로 기동된 경우 작업표시줄의 [숨겨진 아이콘 표시] 메뉴에
스크린캠 아이콘이 표시됩니다.

숨겨진 아이콘 표시

스크린 캠

작업표시줄의 스크린캠 아이콘 메뉴

스크린캠 환경설정

녹화 시작

녹화 경과 시간

녹화 멈춤 스크린캠 창 숨기기

스크린캠 아이콘 마우스 왼쪽 클릭

스크린캠 아이콘 마우스 오른쪽 클릭

스크린캠 창을 화면에 보이게 합니다.

스크린캠 창을 화면에서 숨겨줍니다.

스크린캠을 강제로 종료합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스크린캠의 기동 및 사용하기 (1)

2 부가메뉴가 열리면 [스크린캠 열기] 메뉴를 클릭합니다.

1 [스크린캠] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [스크린캠이 정상적으로 기동되었습니다.] 라는 팝업창이 나타납니다.

4 팝업창의 [확인] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 부가메뉴가 열리면 [화면녹화 시작] 메뉴를 클릭합니다.

5 다시 한번 [스크린캠] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 강의를 시작합니다.

8 녹화를 종료하고 싶은 경우 다시 한번 [스크린캠] 버튼을 클릭합니다.

9 부가메뉴가 열리면 [화면녹화 종료] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

10 녹화된 영상은 내 PC\동영상\HiClass ScreenCam 폴더에서 확인할 수 있습니다.

스크린캠 기능을 실행하기 위해서는 다음 항목을 필수로 설치하여야 합니다.

• [ 제어판->프로그램 및 기능 ] 을 수행하여 아래 항목이 설치되어 있는지 반드시 확인하세요.

• HiClass3D는 동영상 녹화를 위해 다음 항목을 사용하고 있으며, 반드시 설치되어 있어야
합니다.
- X264vfw
https://sourceforge.net/projects/x264vfw/
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스크린캠의 기동 및 사용하기 (2)

2 부가메뉴가 열리면 [스크린캠 열기] 메뉴를 클릭합니다.

1 [스크린캠] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [스크린캠이 정상적으로 기동되었습니다.] 라는 팝업창이 나타납니다.

4 팝업창의 [확인] 버튼을 클릭합니다.

숨겨진 아이콘 표시

5 작업표시줄의 숨겨진 [아이콘 표시] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 숨겨진 아이콘이 나타나면 [스크린 캠] 아이콘을 클릭합니다.

7 화면 오른쪽 하단에 스크린 캠 도구 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

9 강의를 시작합니다.

8 [녹화 시작] 버튼을 클릭합니다.

10 녹화를 종료하고 싶은 경우 [녹화 멈춤] 버튼을 클릭합니다.

11 녹화된 영상은 [내 PC – 동영상 – HiClass ScreenCam] 폴더에서 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스크린캠 환경설정 창

음성 입력을 위하여 MIC 장치를 설정합니다.

선택한 장치에서 입력 방법을 설정합니다.

MIC 의 소리 크기를 설정합니다.

MIC 입력의 비트 레이트를 설정합니다.

동영상 파일의 형식을 선택합니다. 

MIC 입력의 녹음 여부를 설정합니다.

영상파일의 크기를 설정합니다.

영상파일의 초당 프레임을 설정합니다.

사용할 코덱을 설정합니다.

MP4를 사용할 때는 다음의 코덱 사용을 권장합니다.

• Xvid MPEG-4-Codec
- 사이트 좌측 하단의 Xvid for Windows를 선택하여 다운로드 후 설치합니다.
https://www.xvid.com/download/

녹화하여 저장한 파일은 다음의 경로에 자동 저장됩니다.

• 내PC/동영상/HiClass ScreenCam

WMV 파일을 위한 코덱은 Windows에 내장되어 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스크린캠 환경설정

1 [스크린캠] 버튼 또는 작업표시줄의 [스크린캠 아이콘]을 클릭합니다.

203

스크린캠이 기동되지 않은 경우에 [스크린캠 환경설정] 메뉴를 클릭하면 아래와 같은
경고 창이 나타나니 주의하기 바랍니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 부가메뉴가 열리면 [스크린캠 환경설정] 메뉴를 클릭합니다. 

또는 스크린캠 창의 [환경설정] 버튼을 클릭합니다.

3 환경설정 창이 나타나면 알맞게 선택하여 설정을 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

웹캠(WebCam)은 노트북이나 태블릿 등에 장착된 카메라들을 말합니다.
카메라를 선택하여 작동시키고 그 화면을 HiClass3D 상에 나타나게 합니다.

웹캠(WebCam)

웹캠 환경설정

종료

환경설정

Snap Shot
화면을 사진으로 바꾸어 이미지 파일로 자동 저장
[문서/사진/HiClass EasyCam] 경로에 저장됩니다.

웹캠 창의 크기 조절이 가능합니다.

환경설정

기본 내장 WebCam, USB 카메라, 태블릿의 전면
카메라, 후면 카메라 등 사용할 장치를 선택

화면이나 화상의 크기를 선택

WebCam의 프레임 속도를 선택
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

웹캠의 기동

2 부가메뉴가 열리면 [웹캠 켜기/끄기] 메뉴를 클릭합니다.

1 [스크린캠] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 웹캠 창이 나타납니다.

4 웹캠 창의 [닫기] 버튼 / [웹캠 켜기/끄기] 버튼을 클릭하면 웹캠 창이 닫힙니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

웹캠 크기 조절

2 크기가 변경됩니다.

1 웹캠의 [크기 조절 버튼]을 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

웹캠 창 이동

2 웹캠 창이 이동됩니다.

1 웹캠 창 화면을 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션은 동영상, 음성, 사진, 3D 파일 등 강의에 활용할 수 있는 자료를 총칭하는 단어입니다.
HiClass3D에서는 이러한 아노테이션을 이용하여 수업을 진행할 수 있습니다.

아노테이션 객체

아노테이션 객체
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션 부가 메뉴

동영상 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.

음성 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.

사진을 현재 페이지 상에 삽입합니다.

RTF 형태의 문자를 현재 페이지 상에 삽입합니다.

팝업 형태의 메모를 현재 페이지 상에 삽입합니다.

현재 페이지 상에 다양한 모양의 스탬프를 삽입합니다.

클립아트를 현재 페이지 상에 삽입합니다.

AniGIF를 현재 페이지 상에 삽입합니다.

잉크 미디어를 녹음하여 현재 페이지 상에 삽입합니다.

원하는 영역을 자른 이미지를 페이지 상에 삽입합니다.

원하는 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.

특정 영역에 잉크 도구가 연결된 아노테이션을 삽입합니다 .

페이지 도구가 연결된 아노테이션을 삽입합니다.

파일/인터넷 URL이 연결된 아노테이션을 삽입합니다.

QR 코드를 생성하여 현재 페이지 상에 삽입합니다.

특정영역을 TTS로 재생 또는 TTS를 생성하여 삽입합니다..

3D 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제

네온 효과

템플릿

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (1)

RichText에서는 템플릿 / 그림자 / 네온 효과 대신 [Edit] 버튼이 있습니다.
클릭하면 RichText의 문자 수정이 가능합니다. 글자 속성 변경 창이 나타납니다.

그림자

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제

RichText 수정하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 URL/그리기 도형 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (3)

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 팝업 메모/파일 첨부/잉크 도구/TTS/수학 도형
아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (2)

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 이미지 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (4)

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 AniGIF 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (5)

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

Cursor 이미지로 사용하기

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

자동 시작

자동 되감기

액션링크 넣기

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

자동 시작

자동 되감기

액션링크 넣기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 비디오 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (6)

Add ActionLink Button을 클릭할 경우 Ink Annotation Linker 창이 나타나 Ink Action Link 
기능을 아노테이션에 추가할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션 편집을 아노테이션에 적용시키기 위해서는 [ X ] 버튼을 클릭하여야
합니다.

아래 아노테이션 편집 창은 [선택 모드]에서 3D 아노테이션을 더블 클릭하면 나타납니다.

아노테이션 편집 창 (7)

[U3D 속성 저장하기] 메뉴를 마우스 또는 펜으로 클릭할 경우 아래 와 같은 알림 창이
나타나며 현재 설정을 3D 아노테이션에 반영합니다.

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

U3D 속성
저장하기

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

아노테이션 채우기 색

아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

아노테이션 테두리 색

아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

아노테이션 테두리 두께
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

맨 앞으로 가져오기

아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

앞으로 가져오기

아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

뒤로 보내기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

맨 뒤로 보내기

매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다.
매직아이 투명도에 체크 시 아노테이션 뒤에 가려진 내용이 매직아이에 투시됩니다.

매직아이 투명도

동영상 또는 AniGIF 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 해당 아노테이션이 포함된 페이지로
이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로 실행됩니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

자동 시작

동영상또는 AniGIF 아노테이션의 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

자동 되감기

선택한 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

아노테이션 삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

스마트 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

스티커 번호

회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

회전 초기화

아노테이션의 기본 채우기 효과를 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

아노테이션 템플릿
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

아노테이션의 그림자 위치를 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

그림자

아노테이션의 네온 효과를 설정합니다.
아노테이션 편집 창에서 설정할 수 있습니다.

네온효과
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D는 웹에 업로드 된 PDF문서 파일 경로 또는 특정 폴더에 위치한 PDF 문서 파일 경로가 연결된
바코드를 생성하여, 스마트펜으로 바코드를 터치하면 해당 문서를 불러올 수 있는 기능을 제공합니다.

QR / Data Matrix 코드 넣기

URL, Link, 숫자, 문자 등의 온갖 정보들을 담을 수 있는 2차원의 격자 무늬 코드를 말합니다.
스마트폰의 인식 기능으로 흑백 격자무늬 패턴의 이 코드를 인식하면 담겨 있는 정보들을 확인 할 수
있습니다.

QR (Quick Response) 코드

L자 얼라이먼트 패턴과 점선 모양의 타이밍 셀이 배치된 2차원의 격자 무늬 코드를 말합니다.
L자 얼라이먼트 패턴이 있기 때문에 Data Matrix가 어떤 방향인지 판별하는 것이 가능합니다.

DM (Data Matrix) 코드

Barcode Type

완료

바코드 미리보기

새 바코드 생성

바코드 저장

바코드 생성

취소

Contents URL 

QR 코드 설정하기 창
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 바코드의 종류를 설정합니다.
• HiClass3D에서는 QR / Data Matrix 타입을 지원합니다.

Barcode Type

• Contents URL에 입력한 문서의 크기로 Smart Paper 타입을 설정합니다. 따라서 이 QR Code의 문서가
열리게 되면 환경설정창의 [Paper Size]도 자동으로 변경됩니다.

• 종이크기와 [Paper Size] 가 일치해야만 SmartPaper 와 화면상의 잉크가 일치하게 됩니다.

A2 SmartPaper / A4 SmartPaper

• 생성될 바코드를 미리 볼 수 있습니다.

바코드 미리보기

• 바코드에 연결할 PDF 문서의 경로를 입력합니다.
• 인터넷 상에 업로드한 문서의 경로 또는 특정 폴더 내에 위치한 문서의 경로를 입력합니다.

Contents URL

• 작업 중인 바코드 값을 초기화하고 새로운 바코드를 생성합니다.

새 바코드 생성

• 생성된 바코드를 이미지 파일로 저장합니다.

바코드 저장

• Contents URL에 해당하는 바코드를 그려줍니다.

바코드 생성

• 미리보기 칸에 그려진 바코드를 현재 페이지 상에 아노테이션으로 삽입합니다.

완료

• QR Code / Data Matrix Code 생성 작업을 중지하고 창을 닫습니다.

취소
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

QR (Data Matrix) 코드 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [QR 코드 삽입하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 QR (Data Matrix) 코드를 만들 수 있는 창이 나타납니다.

4 [Barcode Type]란을 클릭하여 QR Code와 Data Matrix Code중 생성 할 바코드 타입을 선택합니다.

225



06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 SmartPaper타입을 선택합니다.

6 [Contents URL]란에 연결하고자 하는 URL을 입력합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 [Draw QR] 버튼을 클릭하면 입력된 콘텐츠 URL에 해당하는 바코드가 그려집니다.

8 [OK] 버튼을 클릭하면 생성된 바코드가 현재페이지 상에 아노테이션으로 삽입됩니다.

[Draw QR]을 실행하지 않고 [OK]를 클릭하는 경우, 바코드 아노테이션이 생성되지
않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 QR 코드 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.

QR 코드 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

Cursor 이미지로 사용하기

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• [실행 모드]에서 해당 아노테이션을 클릭할 경우 마우스 커서가 해당 이미지로 변경됩니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

Cursor 이미지로 사용하기

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로
실행됩니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 버튼]을 클릭하여 실행모드를 시작합니다.

바코드 아노테이션에 연결된 PDF 문서를 다운로드 하여 HiClass3D에서 활용할 수 있습니다.

바코드 아노테이션의 동작

HiClass3D에서의 바코드 아노테이션 동작

2 바코드 아노테이션을 클릭합니다.
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3 바코드에 연결된 PDF 문서를 로드하여 HiClass3D에서 불러옵니다.

4 불러오기가 완료되어 문서가 열린 것을 확인할 수 있습니다.

만약 바코드 아노테이션에 입력된 Contents URL이 PDF 문서 URL이 아니라면 아무런
작업도 하지않습니다.
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1 인쇄된 SmartPaper상의 바코드를 스마트펜으로 터치 또는 드래그합니다.

2 HiClass3D에서 바코드와 연결된 PDF 문서를 불러오는 것을 확인할 수 있습니다.

SmartPaper에서의 바코드 아노테이션 동작
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3 불러오기가 완료되면 문서가 열린 것을 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D에서는 동영상 파일 재생을 지원합니다. 별도의 동영상 재생 프로그램 없이 동영상 파일을
재생하는 것이 가능합니다. HiClass3D는 WMV, AVI, MP4, MOV, MKV 확장자의 파일을 지원합니다.

동영상

동영상 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [동영상 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 동영상 파일을 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 동영상 파일이 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 동영상의 재생을 멈춥니다.
• 다시 재생 버튼을 누를 경우 영상은 처음부터 시작됩니다.

• 동영상의 화면이 HiClass3D를 꽉 채우는 크기로 바뀝니다.
• 전체화면인 경우, [전체화면] 버튼을 클릭하면 기존의 크기로 돌아갑니다.

동영상은 [실행 모드]에서 커서를 아노테이션 영역 안으로 움직이면 나타나는
버튼들을 통해 조작이 가능합니다.

정지 전체화면재생/일시정지

재생 막대

• 동영상의 재생 및 일시 정지가 가능합니다.
• 일시 정지 후 재생 버튼을 누를 경우 멈췄던 곳부터 영상이 재생됩니다.

재생 / 일시 정지

정지

전체화면

• 동영상의 진행 정도를 보여줍니다.

재생 막대
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 동영상 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.

동영상 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

자동 시작

자동 되감기

액션링크 넣기

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로
실행됩니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

자동 시작

• 해당 아노테이션에 Ink Toolbox의 기능을 Action으로 연결합니다..
• [실행 모드] 에서 해당 아노테이션을 Click하면 Link된 Ink Toolbox의 Action이 실행됩니다.

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

ActionLink 넣기

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다. 

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다. 

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다. 

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다. 

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

음성 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.
HiClass3D는 WMA, MP3, WAV 확장자의 파일을 지원합니다.
[실행 모드]에서 아노테이션을 클릭하면 음성이 자동 재생됩니다.

음성 파일

음성 파일 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [음성파일 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 음성 파일을 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 음성 파일이 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.

[실행 모드]에서 아노테이션을 클릭하면 음성 아노테이션이 재생됩니다.

커서 모드가 [실행모드]일 때, 재생 중인 음성 아노테이션을 클릭하면, 음성
아노테이션의 재생이 멈춥니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 음성 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

음성 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로
실행됩니다.

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 3D파일을 수업에 활용하는 것이 가능합니다.
HiClass3D는 U3D, PRC, STL, OBJ 확장자의 파일을 지원합니다. PRC 의 경우 Schema 를 사용하는 3D 객체는
일부가 지원되지 않으며, 향후 버전에서 업데이트될 예정입니다. 

U3D/PRC 3D

3D란?

3차원(Three Dimensions, Three Dimensional)의 약자로 입체 영상(Stereoscopy)를 말합니다.
3차원이란 공간을 세 개의 숫자(가로, 세로, 높이)로 나타낼 수 있음을 이르는 말입니다.
흔히 우리가 살아가는 공간은 3차원이라고 말하며, 영화의 스크린 등은 2D(평면)으로 표현합니다.

3D의 장점

2차원(2D)은 평면이기 때문에 실제 모습과는 다릅니다. 3차원(3D)을 활용하여 좀 더 정교하고 정확한
콘텐츠로 현실감 있는 수업을 진행할 수 있습니다.

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

U3D 넣기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 U3D 파일을 불러 올 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.

2 부가 메뉴가 열리면 [U3D/PRC 파일 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 U3D 파일이 현재 페이지에 삽입됩니다.

6 [실행 모드]에서 3D 아노테이션을 클릭 할 경우 3D 아노테이션이 활성화됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

PRC 넣기

3 PRC 파일을 불러 올 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

2 부가 메뉴가 열리면 [U3D/PRC 파일 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.

5 PRC 파일이 현재 페이지에 삽입되며, [실행 모드]에서 3D 아노테이션을 클릭할

경우 3D 아노테이션이 활성화 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

STL 넣기

3 STL 파일을 불러 올 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

2 부가 메뉴가 열리면 [U3D/PRC 파일 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.

5 STL 파일을 U3D 파일로 변환할 수 있는 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 파일 저장 위치를 선택한 후 [Import U3D] 버튼을 클릭합니다.

7 STL 파일의 변환이 시작됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 파일의 변환이 완료되면 현재 페이지에 3D 아노테이션으로 삽입됩니다.

9 [실행 모드]에서 3D 아노테이션을 클릭할 경우 3D 아노테이션이 활성화 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

OBJ 넣기

3 OBJ 파일을 불러 올 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

2 부가 메뉴가 열리면 [U3D/PRC 파일 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.

5 OBJ 파일을 U3D 파일로 변환할 수 있는 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 파일 저장 위치를 선택한 후 [Import U3D] 버튼을 클릭합니다.

7 STL 파일의 변환이 시작됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 파일의 변환이 완료되면 현재 페이지에 3D 아노테이션으로 삽입됩니다.

9 [실행 모드]에서 3D 아노테이션을 클릭할 경우 3D 아노테이션이 활성화 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3D 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

U3D 속성
저장하기

삭제

258

[선택 모드]에서 3D 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• U3D 아노테이션의 현재의 이미지를 기본 화면 이미지로 PDF 문서에 저장합니다.

U3D 속성 저장하기

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제

259

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 3D 아노테이션을 활용한 수업이 가능합니다.
3D 아노테이션을 페이지에 추가하는 것뿐만 아니라, 3D 아노테이션의 컨트롤 및 3D 프린터와의 연결이
가능합니다.

3D 아노테이션 컨트롤하기

3D 컨트롤 메뉴

Spin

Default View

Rotate

3D Model Tree

Move 3D 배경색

애니메이션
재생/멈춤

Rendering Style

Zoom In/Out 직교/원근
투영법

Light Style 3D Printing

• 3D View가 기본 뷰로 전환됩니다.

Default View

• 3D 아노테이션을 상/하/좌/우로 회전할 수 있습니다.

Rotate

• 3D 아노테이션을 좌/우로 회전할 수 있습니다.

Spin

• 3D 아노테이션을 상/하/좌/우로 이동시킬 수 있습니다.

Move

• 3D 아노테이션을 확대/축소 할 수 있습니다.

Zoom In/Out
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 3D 아노테이션의 트리 구조를 볼 수 있습니다.

3D Model Tree

• 3D 아노테이션의 배경 색을 변경할 수 있습니다.

3D 배경색

• 3D 아노테이션의 투영법을 직교/원근 중 선택 할 수 있습니다.

직교/원근 투영법

• 3D 아노테이션이 애니메이션을 가지고 있을 경우 재생하거나 멈출 수 있습니다.

애니메이션 재생/멈춤

• 3D 아노테이션의 조명 스타일을 설정할 수 있습니다.

Light Style

• 3D 아노테이션의 렌더링 스타일을 설정할 수 있습니다.

Rendering Style

• 3D 아노테이션을 3D 프린터로 프린팅 할 수 있습니다.

3D printing
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [U3D/PRC  3D 파일 넣기]를 통해 아래와 같이 3D 아노테이션을 추가합니다.

HiClass3D에서는 3D 아노테이션을 활용한 수업이 가능합니다.
3D 아노테이션을 페이지에 추가하는 것뿐만 아니라, 3D 아노테이션의 컨트롤 및 3D 프린터와의 연결이
가능합니다.

3D 아노테이션 컨트롤하기

3D 아노테이션 활성화하기

2 [실행 모드]에서 3D 아노테이션을 클릭 할 경우 3D 아노테이션이 활성화됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 상에서 선택하고자 하는 3D 아노테이션의 부분을 클릭합니다.

3D 아노테이션 일부 선택하기

2 선택된 3D 아노테이션의 부분이 짙은 핑크색으로 바뀌어서 표시됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드]에서 3D 아노테이션의 배경 아무 곳이나 클릭합니다.

3D 아노테이션 선택 해제하기

2 3D 아노테이션의 선택된 영역이 해제됩니다.
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1 [실행 모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Default View] 메뉴를 클릭 합니다.

3D 아노테이션 Default View

2 3D 아노테이션이 Default View로 전환됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Rotate] 메뉴를 클릭하여 Rotate 모드로 변환합니다.

3D 아노테이션 회전하기(1) - Rotate

2 3D 아노테이션을 드래그하여 원하는 방향으로 방향으로 회전합니다.

3 3D 아노테이션이 움직인 방향으로 회전됩니다.
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1 [실행모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Spin] 메뉴를 클릭하여 Spin 모드로 변환합니다.

3D 아노테이션 회전하기(2) - Spin

2 3D 아노테이션을 드래그하여 원하는 방향으로 방향으로 회전합니다.

3 3D 아노테이션이 상하 (세로) 방향은 고정된채 좌우(가로)방향으로 회전됩니다.
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1 [실행모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Move] 메뉴를 클릭하여 Move 모드로 변환합니다.

3D 아노테이션 움직이기 - Move

2 3D 아노테이션을 드래그하여 원하는 방향으로 방향으로 움직입니다.

3 3D 아노테이션이 움직인 방향으로 이동합니다.
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1 [실행모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Zoom] 메뉴를 클릭하여 Zoom 모드로 변환합니다.

3D 아노테이션을 확대하거나 축소할 수 있습니다.
확대/축소의 메뉴는 동일하지만 드래그 하는 방향에 따라 확대/축소 상태가 결정되며, 이 방향에 따라
3D 아노테이션의 크기가 변화합니다.

3D 아노테이션 확대/축소하기 – Zoom out / Zoom in

3D 아노테이션 확대/축소 모드로 변환하기

1 [Zoom] 모드에서 펜이나 마우스로 3D 아노테이션을 터치 후 아래에서 위쪽 방향으로 드래그 합니다.

3D 아노테이션 확대하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 3D 아노테이션이 확대됩니다.

270

1 [Zoom] 모드에서 펜으로 3D 아노테이션을 터치 후 위에서 아래방향으로 드래그 합니다.

3D 아노테이션 축소하기



06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 3D 아노테이션이 축소됩니다.

271

커서를 3D 아노테이션 위에 둔채로 마우스 휠을 아래에서 위로 스크롤 할 경우, 3D 
아노테이션이 Zoom In 됩니다.

커서를 3D 아노테이션 위에 둔채로 마우스 휠을 위에서 아래로 스크롤 할 경우, 3D 
아노테이션이 Zoom Out 됩니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 3D 아노테이션의 계층구조(Model Tree)를 확인 할 수 있습니다. 
이 Model Tree를 제어하여 3D 아노테이션의 일부를 보이지 않게 하거나 또는 일부만을 보이게 하는것이
가능합니다.

3D 아노테이션 계층 구조(Model Tree)

3D 아노테이션 계층 구조 창 살펴보기

닫기

하위 구조 보기

3D 표시 여부

3D 구조 이름
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 화면에 3D 아노테이션의 일부를 화면에 보여줄지 여부를 선택할 수 있습니다.

3D 표시 여부

• 3D 아노테이션 섹션 별 이름을 확인 할 수 있습니다.

3D 구조 이름

• 3D 오브젝트의 하위구조를 볼 때 사용합니다.

하위 구조 보기

• 3D 계층 구조 창을 닫습니다.

닫기

1 [실행 모드]에서 3D 컨트롤 메뉴에서 [Model Tree] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 하위 구조 보기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 [3D 계층 구조] 창이 화면 왼쪽에 나타납니다.

3 [3D 계층 구조] 창에서 [하위 구조 보기] 메뉴를 클릭합니다.

4 하위 구조가 나타나며 [하위 구조 보기] 메뉴가 검은색으로 바뀝니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 하위 구조를 닫고 싶을 경우에는 다시 한번 [하위 구조 보기] 메뉴를 클릭합니다.

6 하위 구조가 사라지고 [하위 구조 보기] 메뉴가 다시 흰색으로 바뀝니다.

하위 구조가 없을 경우에는 [3D 계층 이름] 옆에 [하위 구조 보기] 메뉴가 없습니다.

[하위 구조 보기]가 없음

[하위 구조 보기]가 열린 경우

[하위 구조 보기]가 닫힌 경우
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1 [실행 모드]에서 3D 컨트롤 메뉴의 [Mode Tree] 메뉴를 클릭하여 계층 구조 창을

화면에 띄웁니다.

3D 아노테이션 표시 여부 선택하기

2 [하위 구조 보기] 메뉴를 클릭합니다.

3 3D 아노테이션의 하위구조가 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 제일 상위 그룹의 [3D 표시 여부] 메뉴를 클릭하여 체크를 해제합니다.

5 3D 아노테이션이 화면에서 사라집니다.

6 화면에 나타내고 싶은 3D 아노테이션의 구조를 클릭하여 체크합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 선택한 3D 아노테이션 구조만 화면에 나타납니다.

8 전체 3D 계층 구조에서 필요 없는 계층 구조의 체크를 해제하여 3D 아노테이션을 관찰할 수 있습니다.

일부 계층구조를 보이지 않게 함
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1 [실행 모드]에서 [계층 구조 창 닫기] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 계층 구조 창 닫기

2 [계층 구조] 창이 닫힙니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 <None / White / Day / Night / Hard / Primary / Blue / Red / Cube / CAD / Headlamp / 
Artwork> 와 같은 다양한 조명 스타일을 지원합니다.

HiClass3D에서는 3D 아노테이션의 조명 스타일을 설정할 수 있습니다.
이를 통해 다양한 조명에서 3D 아노테이션을 관찰하는 것이 가능합니다.

3D 아노테이션 조명 스타일(Light Style)

3D 아노테이션 조명 스타일 종류

None White Day

Night Hard Primary

Blue Red Cube

CAD Headlamp Artwork
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 <Solid / SolidWireframe / Transparent / TransparentWireframe / BoundingBox / 
TransparentBoundingBox / TransparentBoundingBoxOutline / Wireframe / ShadedWireframe / 
HiddenWireframe / Vertices / ShadedVertices / Illustration / SolidOutline / ShadedIllustration> 와 같은
다양한 종류의 렌더링 스타일을 지원합니다.

HiClass3D에서는 3D 아노테이션의 렌더링 스타일을 설정할 수 있습니다.
다양한 렌더링 옵션을 통해 3D 아노테이션을 관찰하는 것이 가능합니다.

3D 아노테이션 렌더링 스타일(Rendering Style)

3D 아노테이션 렌더링 스타일 종류

Solid SolidWireframe Transparent Transparent
Wireframe

BoundingBox Transparent
BoundingBox

Transparent
BoundingBoxOutline

Wireframe

ShadedWireframe HiddenWireframe Vertices ShadedVertices

Illustration SolidOutline ShadedIllustration
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D에서는 3D Printer와 연결하여 강의 도중에 3D Printing이 가능하도록 지원합니다.
3D 아노테이션 객체의 전체 출력 /  일부 출력이 가능합니다. 또한 3D 아노테이션을 U3D/PRC/STL/OBJ 
파일로 각각 저장할 수 있습니다.

HiClass 3D Printing

HiClass 3D Printing 부가 메뉴

3D 아노테이션을 U3D/PRC 로 저장합니다.

3D 아노테이션을 STL/OBJ 로 저장합니다.

3D 아노테이션을 프린팅합니다.

1 [실행 모드]에서 [HiClass 3D Printing] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 Printing 하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 [3D Pinting 부가 메뉴]가 열리면 [3D Printing] 메뉴를 클릭합니다.

3 [HiClass3D 3D Printing] program 이 자동으로 수행됩니다. 이때 사용자가 선택한 3D 객체가 자동으로

3mf로 변환되어 화면에 나타납니다. 이 3D 인쇄기능은 Windows 10 에서만 사용이 가능합니다.

4 [인쇄] 메뉴를 클릭한 후 연결된 3D Printer를 선택하고 Printing합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass 3D Printing 창

3D파일 열기

인쇄하기

저장하기

카메라 재설정

모델 위치 재설정

카메라 회전

모델 이동

모델 회전

모델 크기
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3D Printing 기능을 사용하기 위해서는 반드시 3D 아노테이션을 활성화하여야 합니다.
3D 아노테이션을 활성화하는 방법은 P.253을 참고합니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드]에서 [3D Save As U3D PRC] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 U3D/PRC로 저장하기

2 완료되었다는 알림 메지시 창과 함께 3D 아노테이션이 U3D/PRC 파일로 저장됩니다. 사용자의

편의를 위하여 (C:\Users\UserName\Documents\HandiPDF\iContents\3D)에 자동으로 저장됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D STL/OBJ Exporter 다이얼로그 창

286

파일 경로

저장 방식

Export

진행상태

File Format Type

<HiClass3D STL/OBJ Exporter 창>

• 변환한 STL 파일 또는 OBJ 파일을 저장할 경로를 지정합니다.
• 저장할 폴더를 선택한 후, 파일명을 입력합니다.

파일 경로

• Binary / Ascii 방식 중 결정할 수 있습니다.
• 현재는 Binary 버전만 지원합니다.

저장방식

• 변환할 파일 타입을 결정합니다.
• STL / OBJ 타입 중에서 결정할 수 있습니다.

Export Format Type

• STL 파일 또는 OBJ 파일로 변환을 진행합니다.

Export

• 변환이 진행 중일 경우 진행률을 보여줍니다.

진행상태



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드]에서 [3D Save As STL/OBJ] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 STL로 저장하기

287

2 Export 창이 타나납니다.

3 [파일 경로] 버튼을 클릭합니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 파일 경로를 입력할 수 있는 창이 나타납니다.

5 파일을 저장할 폴더를 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 파일명을 입력한 후 [저장] 버튼을 클릭합니다.

7 경로가 입력됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 [File Format] 메뉴를 클릭하여 [STL]로 설정합니다.

9 [STL]로 설정한 후, [Export] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

10 Export가 진행되고, [Successfully converted the 3D format.]라는 메시지가 나타납니다.

11 지정했던 경로에 STL파일이 생성된 것을 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드]에서 [3D Save As STL/OBJ] 메뉴를 클릭합니다.

3D 아노테이션 OBJ로 저장하기
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2 Export 창이 타나납니다.

3 [파일 경로] 버튼을 클릭합니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 파일 경로를 입력할 수 있는 창이 나타납니다.

5 파일을 저장할 폴더를 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 파일명을 입력한 후 [저장] 버튼을 클릭합니다.

7 경로가 입력됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 [File Format] 메뉴를 클릭하여 [OBJ]로 설정합니다.

9 [OBJ]로 설정한 후, [Export] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

10 Export가 진행되고, [Successfully converted the 3D format.]라는 메시지가 나타납니다.

11 지정했던 경로에 OBJ파일이 생성된 것을 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

297

파일 경로를 입력하지 않을 경우에는 아래와 같은 경고 메시지가 나타납니다.
반드시 파일 경로를 입력한 후 [Export] 버튼을 클릭합니다.

없는 경로 또는 변환에 실패한 경우에는 아래와 같은 경고 메시지가 나타납니다. 
파일 경로를 한번 더 체크하거나 처음부터 다시 변환을 시도합니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D에서는 이미지나 사진을 불러와 수업에 활용하는 것이 가능합니다.
HiClass3D는 JPG, PNG, BMP, GIF 확장자의 파일을 지원합니다.

사진

사진 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [사진 넣기] 메뉴를 클릭합니다.

298



06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 사진을 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 사진을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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5 사진이 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.
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이미지 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

Cursor 이미지로 사용하기

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색
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[선택 모드]에서 이미지 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.
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• [실행 모드]에서 해당 아노테이션을 클릭할 경우 마우스 커서가 해당 이미지로 변경됩니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

Cursor 이미지로 사용하기

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로
실행됩니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

RTF (리치 텍스트) 형태의 간단한 글 상자를 현재 페이지 상에 삽입합니다.
글꼴, 크기, 굵기, 기울기 등을 지정할 수 있습니다.

간단한 문자

간단한 문자 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [간단한 문자 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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3 문자를 입력할 수 있는 창이 나타납니다.

4 문자 입력을 위해서는 [실행 모드]에서 아노테이션을 클릭합니다.
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5 원하는 문자를 입력합니다.

6 글자 속성 창을 통해 글꼴 / 글꼴 크기 / 글꼴 효과 등의 효과를 지정할 수 있습니다. 

글자 속성 창의 자세한 설명은 308 페이지에서 확인 가능합니다.  
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7 작성된 기존 문자를 수정하고 싶은 경우에는 [실행 모드]에서 수정할 문자를 드래그 합니다.

8 선택한 문자 옆에 글자 속성 창이 나타납니다.
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9 문자 수정이 가능하며, 글자 속성 창을 통해 글자 효과를 수정할 수 있습니다.
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실행모드에서 아노테이션을 클릭 시 글자의 속성을 변경할 수 있는 창이 나타납니다. 
아노테이션 편집 창에서 [Edit] 버튼 클릭 시에도 나타납니다.

• 문자의 글꼴을 선택할 수 있습니다.

글꼴

• 글꼴의 크기를 선택할 수 있습니다.
• 8 ~ 48까지 다양한 크기를 지원합니다.

글꼴 크기

• 문자의 크기를 현재 크기보다 조금 크게 변경합니다.

글꼴 크기 크게

• 문자의 크기를 현재 크기보다 조금 작게 변경합니다.

글꼴 크기 작게

글꼴 크기

글꼴 크기 작게

글꼴

굵게

글꼴 크기 크게

기울임

밑줄

왼쪽 정렬 오른쪽 정렬

가운데 정렬

글꼴 색

글 머리

글 번호

• 문자의 글꼴 색을 설정할 수 있습니다.

글꼴 색
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309

• 문자를 굵게 하거나 적용된 굵기를 초기화합니다.

굵게

• 문자를 기울게 하거나 적용된 기울기를 초기화합니다.

기울임

• 문자에 밑줄을 넣거나 적용된 밑줄을 초기화합니다.

밑줄

• 문자를 왼쪽 정렬합니다. (기본 정렬입니다.)

왼쪽 정렬

• 문자를 가운데 정렬합니다.

가운데 정렬

• 문자를 오른쪽 정렬합니다.

오른쪽 정렬

• 문자에 글 머리를 삽입할 수 있습니다.

글 머리

• 문자에 글 번호를 삽입할 수 있습니다.

글 번호
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간단한 문자 편집 창

채우기 색

테두리 색

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

문자 효과 편집

스티커 번호

회전 초기화

삭제

테두리 두께

• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색
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• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

테두리 두께

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

• 문자의 크기/색상/글꼴 등을 편집할 수 있습니다.

문자 효과 편집

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지의 원하는 영역에 팝업 형태의 메모를 삽입합니다.
팝업 메모는 숨기기 / 보이기가 가능합니다.

팝업 메모

팝업 메모 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [팝업 메모] 메뉴를 클릭합니다.
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3 팝업 메모가 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.

4 [실행 모드]에서 아노테이션을 클릭하면 팝업 메모 창이 나타납니다.

팝업 메모 창
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5 나타난 팝업 메모 창을 [실행 모드]에서 클릭하면 메모를 입력할 수 있습니다.

6 [실행 모드]에서 아노테이션을 한번 더 클릭하면 메모를 숨길 수 있습니다.
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1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

원하는 영역에 다양한 형태의 스탬프를 삽입합니다.
도장을 찍는듯한 느낌을 줄 수 있습니다.

스탬프

스탬프 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [스탬프 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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3 스탬프 창이 열립니다.

4 원하는 스탬프를 클릭합니다.
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5 스탬프가 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.

6 스탬프 창의 [닫기] 버튼을 클릭하여 창을 닫습니다.
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스탬프 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

Cursor 이미지로 사용하기

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색
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• [실행 모드]에서 해당 아노테이션을 클릭할 경우 마우스 커서가 해당 이미지로 변경됩니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

Cursor 이미지로 사용하기

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션과 연결되어 있는 액션이 자동으로
실행됩니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지의 원하는 영역에 클립아트를 삽입합니다.
HiClass3D는 SVG, SVGZ, EMF, WMF  확장자의 파일을 지원합니다.

클립아트

클립아트 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [클립아트 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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3 클립 아트를 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 클립 아트를 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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5 클립 아트가 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.
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클립보드 아노테이션 편집 창

• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제

네온 효과

템플릿 그림자

323
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• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

• 정의되어있는 아노테이션의 기본 채우기 효과를 사용하여 효과를 설정합니다.

아노테이션 템플릿

• 아노테이션의 그림자 위치를 설정합니다.

그림자

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

• 아노테이션의 네온 효과를 설정합니다.

네온 효과

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에 GIF 이미지를 삽입합니다.
HiClass3D에서 GIF 이미지를 재생할 수 있습니다.

AniGIF

AniGIF 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [AniGIF 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 AniGIF 파일을 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 AniGIF 이미지를 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[실행모드]에서 AniGIF 아노테이션을 클릭하면, 재생 / 멈춤 등의 조작이 가능합니다.

재생 / 정지

5 AniGIF 파일이 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

AniGIF 편집 창

Animation by Size

음성 넣기

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

자동 시작

자동 되감기

액션링크 넣기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

Animation by Fade
Animation by Shake
Cusrsor 이미지로 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• AniGIF 아노테이션 위로 마우스오버 할 때, 아노테이션이 사라졌다 보이는 효과입니다.

• AniGIF 아노테이션 위로 마우스오버 할 때, 아노테이션 사이즈가 변하는 효과입니다.

Animate by Size

Animate by Fade

• 마우스 커서가 해당 AniGIF 이미지로 변경됩니다.

• AniGIF 아노테이션위로 마우스오버 할 때, 아노테이션이 흔들리는 효과입니다.

Animate by Shake

AniGif to Cursor

• AniGIf 아노테이션에 MP3 파일 또는 이미지 파일을 연결하며, 재생시에 함께 재생됩니다.

Add on – Add MP3/Image File

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 해당 아노테이션의 액션이 자동으로 실행됩니다.

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• AniGIF 아노테이션에 액션링크 기능을 연결합니다.

Action – Add ActionLink Button

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [Add on] 버튼을 클릭하면 파일을 선택할 수 있는 창이 나타납니다.

AniGIF 아노테이션에 음성파일을 연결하여 애니메이션이 재생될 때 음성도 함께 재생합니다.
Mp3 확장자만 지원합니다.

Add on (1) – Add MP3

2 파일 목록 중, 연결하고자 하는 mp3 파일을 선택 한 후, [열기]를 클릭합니다.

3 아노테이션 편집창을 닫습니다.

4 [실행 모드]에서 해당 AniGIF 아노테이션을 실행할 때, 연결된 MP3 음성이 함께 재생됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [Add on] 버튼을 클릭하면 파일을 선택할 수 있는 창이 나타납니다.

AniGIF 아노테이션에 이미지 파일을 연결하여 애니메이션 재생 시, 이미지를 팝업으로 띄웁니다.
PNG, JPG 확장자만 지원합니다. 

Add on (2) – Add Image

2 파일 목록 중, 연결하고자 하는 이미지 파일을 선택 한 후, [열기]를 클릭합니다.

4 [실행 모드]에서 해당 AniGIF 아노테이션을 실행할 때, 연결된 이미지가 팝업 창으로 보여집니다.

3 아노테이션 편집창을 닫습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [Action] 버튼을 클릭하면 액션 링크를 연결할 수 있는 창이 나타납니다.

AniGIF 아노테이션에 액션 링크 기능을 연결하여 애니메이션 재생 시, 해당 기능을 실행합니다.
ActionLink는 잉크 툴박스의 기능을 연결 하는 것입니다. 잉크툴박스 아노테이션을 참조 하세요.

Action – Add Action Link Button

2 액션 링크 중, 연결하고자 하는 기능을 선택한 후, [OK] 버튼을 클릭합니다.

3 아노테이션 편집창을 닫습니다.

4 [실행 모드]에서 해당 AniGIF 아노테이션을 실행할 때, 연결된 액션 링크 기능이 실행됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

잉크미디어는 판서와 동시에 음성을 녹음하여 사용하는 형태로 동영상처럼 작동합니다.
보통 동영상의 20~30% 정도의 크기여서 저장 용량을 절약할 수 있습니다.

잉크미디어

잉크미디어 편집 툴

• 녹음된 잉크 미디어를 저장합니다.

다른 이름으로 저장

• 잉크 미디어의 녹음을 시작합니다.

잉크 미디어 녹음하기

• 녹음된 잉크 미디어를 재생합니다.

녹음된 잉크미디어 재생하기

• 녹음을 멈춥니다.

정지

다른 이름으로 저장

잉크 미디어 녹음하기

녹음된 잉크미디어 재생하기

정지 녹음 / 재생 시간

MP3파일 불러오기환경설정

종료

• 잉크미디어의 환경을 설정합니다.

환경설정

• 잉크미디어 녹음 시 경과 시간을 보여줍니다.
• 잉크미디어 재생 시 진행 시간을 보여줍니다.

녹음 / 재생시간
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 잉크미디어 녹음 시 음성을 함께 녹음하고 싶을 경우 사용합니다.

MP3 파일 불러오기

• 잉크미디어 모드를 종료합니다.

종료

잉크미디어 환경 설정 창에서 볼륨 / 비트 레이트 / 녹음 장치 / 스피커 음량 등을
설정할 수 있습니다.

• 잉크 미디어 녹음 시 음성의 볼륨을 설정합니다.

Audio-Volume

• 음성의 비트 레이트를 설정합니다.

BitRate

• 음성 녹음에 사용할 녹음 장치를 설정합니다.

Devices

• 음성 녹음에 사용할 라인을 설정합니다.

Lines

• 잉크 미디어 재생 시 음성의 볼륨을 설정합니다.

Speaker-Volume
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

잉크미디어녹음하기

2 부가 메뉴가 열리면 [잉크미디어 녹음하기] 메뉴를 클릭합니다.

336



06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 잉크미디어 아노테이션이 현재 페이지에 삽입됩니다.

4 잉크미디어 아노테이션을 [선택 모드]에서 더블 클릭 합니다. 또는 [실행 모드]에서 클릭 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 잉크미디어를 녹음 할 수 있는 모드로 전환됩니다.

6 [잉크미디어 녹음하기 ]버튼을 클릭하여 녹음을 시작합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 녹음이 시작되면 판서를 합니다.

8 녹음을 종료할 경우 [정지] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

9 잉크미디어 파일로 저장을 원할 경우 [다른 이름으로 저장] 버튼을 클릭합니다.

10 파일명을 입력한 후 [저장] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

11 재생을 원할 경우 [녹음된 잉크미디어 재생하기] 버튼을 클릭합니다.

12 녹음된 잉크미디어가 재생됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 잉크미디어 녹음 시 음성을 함께 녹음하고 싶을 경우 사용합니다.

MP3 파일 불러오기

• 잉크미디어 모드를 종료합니다.

종료

잉크미디어 환경 설정 창에서 볼륨 / 비트 레이트 / 녹음 장치 / 스피커 음량 등을
설정할 수 있습니다.

• 잉크 미디어 녹음 시 음성의 볼륨을 설정합니다.

Audio-Volume

• 음성의 비트 레이트를 설정합니다.

BitRate

• 음성 녹음에 사용할 녹음 장치를 설정합니다.

Devices

• 음성 녹음에 사용할 라인을 설정합니다.

Lines

• 잉크 미디어 재생 시 음성의 볼륨을 설정합니다.

Speaker-Volume
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션 ]버튼을 클릭합니다.

화면에서 원하는 영역을 드래그하여 이미지 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입할 수 있습니다.

화면에서 자른 이미지

화면에서 잘라 넣기

2 부가 메뉴가 열리면 [화면에서 잘라 넣기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 화면이 Windows 화면으로 전환되어 화면 자르기 모드가 실행됩니다.

4 원하는 영역을 누른 채로 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 이미지 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.

5 선택했던 영역이 이미지 아노테이션으로 삽입됩니다.

345



06. HiClass3D 프로그램의 사용

TTS(Text To Speech)란 문자음성 자동변환 기술로 문자를 소리로 들려줍니다.
HiClass3D에서는 선택된 영역의 텍스트를 영어/중국어/일어/한국어로 변환합니다.
외국어 수업 시, 원어민 발음을 들려주고자 할 때 유용하게 사용할 수 있습니다.

TTS(Text To Speech)

TTS(Text To Speech) 설치 확인

1 [시작 메뉴] - [설정] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D에서 TTS 기능을 사용하기 위해서는 Windows 언어 팩이 설치가 되어 있어야 합니다.
(기본 언어인 [한국어]는 기본으로 설치되어 있습니다.)

2 Windows 설정 창이 나타납니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [시간 및 언어] 메뉴를 클릭합니다.

4 [시간 및 언어] 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 [지역 및 언어] 메뉴를 클릭합니다.

6 [지역 및 언어] 설정 화면이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 화면을 스크롤 하여 [기본 설정 언어] 섹션에서 사용할 언어가 설치되어 있는지 확인합니다.

8 설치가 되어 있지 않을 경우 [언어 추가] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

9 언어를 선택 할 수 있는 창이 나타납니다.

10 설치를 원하는 언어를 입력하여 검색한 후, 원하는 언어를 선택합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

11 언어를 선택 한 후 [다음] 버튼을 클릭합니다.

12 [언어 기능 설치] 화면이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

13 [내 Windows 표시 언어로 설정]의 체크를 해제합니다.

(체크를 해제하지 않을 경우, Windows의 기본언어가 해당 언어로 바뀌니 주의하기 바랍니다)

14 체크를 해제한 후, [설치] 버튼을 클릭하여 설치를 진행합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

15 설치가 진행됩니다.

16 설치가 완료되면 해당 언어 아래에 [설치된 언어 팩]이라는 알림이 뜨며, HiClass3D에서 TTS 기능

사용이 가능합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 문자가 있는 문서가 열린 상태에서, [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

TTS 재생

2 부가 메뉴가 열리면 [TTS 재생 또는 TTS 어노테이션 삽입하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 페이지 하단에 TTS 메뉴가 나타납니다.

TTS 영역 선택

TTS 환경설정

TTS 종료

연속 / 페이지단위 스크롤

바로 이전 페이지로 이동

첫 페이지로

이전페이지로 다음페이지로

페이지 바로가기

마지막 페이지로

TTS 아노테이션 넣기

TTS 영역 선택

페이지 전체 영역에서 TTS를 실행 또는 특정 영역을 지정해서 TTS를 실행할 수 있습니다.

특정 영역을 지정해서 TTS 실행

페이지 전체 영역에서 TTS 실행

1 [페이지 전체 영역에서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 문서를 클릭하면 페이지

전체 영역에서 문자열을 추출하여 미리 설정된 언어로 TTS가 실행됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 [특정 영역을 지정해서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 원하는 영역을 드래그합니다.

3 원하는 영역까지 드래그한 후, 마우스 또는 펜을 놓으면 해당 영역에서 문자열을 추출하여 미리

설정된 언어(영어, 중국어, 일어, 한국어)로 읽어줍니다.

4 [특정 영역을 지정해서 TTS 실행]으로 설정된 경우, 원하는 단어를 클릭합니다.

5 원하는 단어를 클릭하면 미리 설정된 언어(영어, 중국어, 일어, 한국어)로 읽어줍니다.

[TTS 영역 선택] 버튼이 비활성화인 경우, [TTS 영역 선택] 버튼을 클릭하면 활성화
됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 TTS 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

TTS 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

TTS 아노테이션 삽입하기

TTS로 실행하고 싶은 영역을 선택하여 TTS 음성 아노테이션으로 현재 페이지 상에 삽입할 수 있습니다.
매번 특정 영역을 지정하지 않아 보다 편리하게 TTS를 이용할 수 있습니다.

1 [TTS 아노테이션 넣기] 버튼을 클릭하여 해당 기능을 활성화 시킵니다.

2 TTS로 저장되길 원하는 영역을 드래그하여 설정한 후, TTS 아노테이션이

생성되길 원하는 위치를 클릭하면 해당 위치에 TTS 아노테이션이 생성됩니다.

3 [실행 모드]에서 TTS 아노테이션을 클릭하면 해당 영역의 TTS 음성이 재생됩니다.

4 [실행 모드]에서 재생 중인 아노테이션을 클릭하면 음성 재생이 정지됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

TTS 환경설정

TTS 실행 영역 설정값, TTS 언어를 설정합니다. 

TTS로 실행하고자 하는 영역을 선택합니다.

Text Grabber

• Text from all page : 현재 보이는 페이지의 전체 영역을 선택

• Text from the drag and cropped page area : 특정단어나 특정영역 선택

TTS로 실행하고자 하는 언어를 선택합니다.

Voice

• ko-KR> Korean (Korea) : 한국어로 설정합니다.

• en-US> English (United States) : 영어로 설정합니다.

1 [TTS 환경설정] 버튼을 클릭하면 환경설정 창이 나타납니다.

TTS 환경설정 창
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

TTS 종료

TTS 종료 버튼을 클릭하여 TTS 모드를 종료합니다.

• 문서의 페이지 단위로 스크롤 되며 한 페이지 씩 보입니다.

페이지 단위 스크롤

1 [종료] 버튼을 클릭합니다.

2 TTS 모드가 종료됩니다.

연속 스크롤 / 페이지 단위 스크롤

페이지 단위 스크롤

연속 스크롤

• 문서가 웹페이지 스크롤처럼 연속적으로 스크롤 됩니다. 페이지와 페이지 간의 경계선도 보입니다.

연속 스크롤

TTS 기능이 실행되면 [TTS 영역 선택 모드]로 전환됩니다.

이때 페이지를 스크롤을 하기 위해서는 [실행 모드]로 모드 변경이 이루어져야

합니다.

툴패드의 [실행 모드 ] 아이콘 또는 메인 메뉴의 [실행 모드] 아이콘을 클릭하면

[실행 모드]로 전환됩니다. [실행모드]로 전환될 때 [TTS 영역 선택] 버튼이

비활성화되는데, 이때 [TTS영역선택] 버튼을 클릭하면 다시 활성화됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

바로 이전페이지로 이동

[바로 이전페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지 바로 이전에 열렸던 페이지로 이동합니다.

이전페이지로 이동

처음페이지로 이동

[처음페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 문서의 맨 처음 페이지로 이동합니다.

[이전페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지의 앞 페이지로 이동합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

페이지 바로가기

[페이지 바로가기] 버튼을 클릭하면 나타나는 숫자 입력 창에 원하는 페이지번호를 입력하면 해당
페이지로 바로 이동합니다.

마지막페이지로 이동

[마지막페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 문서의 마지막 페이지로 이동합니다.

[다음페이지로 이동] 버튼을 클릭하면, 현재 페이지의 뒤 페이지로 이동합니다.

다음페이지로 이동
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

원하는 파일을 현재 페이지 상에 삽입합니다.
첨부된 파일을 [실행 모드]에서 클릭 하면 Widows에서 해당 파일에 연결된 응용프로그램이 자동으로
실행됩니다.

파일 첨부

파일 첨부하기

2 부가 메뉴가 열리면 [파일 첨부하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 파일을 선택할 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

4 원하는 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 파일이 아노테이션으로 삽입됩니다.

6 파일의 실행을 원할 경우 실행모드에서 아노테이션을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 파일이 실행됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 파일 첨부 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.

파일 첨부 아노테이션 편집 창

368

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제



06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

맨 뒤로 보내기

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

마커, 색, 선의 굵기 등을 설정하는 기능을 아노테이션 형태로 생성하여 현재 페이지 상에 삽입합니다.
툴패드나 메뉴 도구를 이용하지 않아도 펜이나 마커의 속성을 변경할 수 있습니다.

잉크도구 연결

잉크도구 연결하기

2 부가 메뉴가 열리면 [잉크도구 연결하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 잉크 연결 도구 창이 열립니다.

4 원하는 잉크 연결 도구를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 잉크 연결 도구가 아노테이션으로 삽입됩니다. (동작 예 : 지우개)

6 아노테이션의 사용을 원할 경우 [실행 모드]에서 아노테이션을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 잉크 툴박스의 부가 기능에 의해 작동 모드가 [지우개 모드]로 변경되고, 화면상의 잉크 스트로크를

지울 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 잉크 도구 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해
편집/삭제가 가능합니다.

잉크 도구 아노테이션 편집 창

374

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제



06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제

375

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 펜 입력 모드로 변경합니다.

펜

• 마커 입력 모드로 변경합니다.

마커

• 선택 모드로 변경합니다.

선택 모드

• 실행 모드로 변경합니다.

실행 모드

• 획 단위로 지우기 모드로 변경합니다.

지우개

• 화면의 잉크 스트로크를 모두 지웁니다.

전체 지우기

잉크 도구 창에는 펜 / 마커의 속성을 변경할 수 있는 여러 속성이 미리 정의되어
있습니다.

펜 / 마커 색상

펜

직선

펜/마커 두께
선택 모드

도형

마커

실행 모드

지우개

전체 지우기

그린/핑크/옐로우
/블루 마커

블랙/레드/
옐로우/블루 펜
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 펜 / 마커의 두께를 변경합니다.
• 펜 모드일 경우 : 1.5 / 2.5 / 3.5 의 크기가 적용됩니다.
• 마커 모드일 경우 : 15 / 30 / 60 의 크기가 적용됩니다.

펜 / 마커 두께

• 펜 / 마커의 색상을 지정된 색으로 변경합니다.
• 검은색 / 흰색 / 빨간색 / 주황색 / 노란색 / 연두색 / 파란색 / 남색 / 보라색 / 분홍색이 적용됩니다.

펜 / 마커 색상

• 판서 중 선을 그으면 바르게 보정된 직선으로 그려줍니다.

직선

• 판서 중 삼각형 / 사각형 / 원을 그릴 경우 입력 받은 크기를 바탕으로 보정된 도형으로 그려줍니다.

도형

• 자주 사용하는 펜의 색상을 미리 잉크 도구로 정의해 놓은 것으로, 이 기능은 [펜 모드]로 전환하고
지정한 펜의 색이 적용됩니다.

블랙/레드/옐로우/블루 펜

• 자주 사용하는 마커의 색상을 미리 잉크 도구로 정의해 놓은 것으로, 이 기능은 [마커 모드]로 전환하고
지정한 마커의 색이 적용됩니다.

그린/핑크/옐로우/블루 마커
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

페이지 이동 등을 아노테이션으로 삽입합니다.
툴패드나 메뉴 도구를 이용하지 않아도 페이지를 이동할 수 있습니다.

페이지도구 연결

페이지도구 연결 툴

• 문서의 첫 페이지로 이동합니다.

처음

• 문서의 이전 페이지로 이동합니다.

이전

• 문서의 다음 페이지로 이동합니다.

다음

• 문서의 마지막 페이지로 이동합니다.

마지막

• 문서에서 원하는 페이지로 이동합니다.
• [특정 페이지 입력란] 에 숫자를 입력합니다.

특정 페이지

• 특정 페이지로의 이동을 원하는 경우에 숫자를 입력합니다.

특정 페이지 입력란

처음

특정 페이지 입력란

특정 페이지다음이전 마지막

378



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

페이지도구 연결하기

2 부가 메뉴가 열리면 [페이지도구 연결하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 페이지 도구 창이 열립니다.

4 원하는 페이지 도구를 선택한 후 [OK] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 페이지 도구 아노테이션이 삽입됩니다.

6 아노테이션의 사용을 원할 경우 [실행 모드]에서 아노테이션을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 페이지가 지정된 페이지로 이동합니다.

8 특정 페이지로의 이동을 원할 경우 제일 오른쪽의 [특정 페이지] 버튼을 클릭 한 후

원하는 페이지 번호를 [특정 페이지 입력란] 에 직접 입력합니다.

특정 페이지 입력란

382



06. HiClass3D 프로그램의 사용

파일 또는 인터넷의 URL을 아노테이션으로 삽입합니다.
클릭 시 URL에 해당하는 인터넷 브라우저가 열리거나 윈도우 응용프로그램이 실행됩니다.

파일/인터넷 연결

파일/인터넷 연결 입력 창

• 원하는 인터넷 사이트의 정확한 URL을 입력합니다.
• 파일의 경우 파일의 정확한 경로를 입력합니다.

URL 입력란

• 인터넷 브라우저 창이 열리며 입력된 URL 로 접속됩니다.
• URL을 입력하지 않은 경우 인터넷 브라우저 창이 열리며 HiClass3D 홈페이지(https://www.hiclass3d.com/) 

로 이동합니다.

인터넷 브라우저

• 문서가 열릴 때 자동으로 실행되게 선택할 수 있습니다.

자동 액션 여부 선택

자동 액션 여부 선택

인터넷 브라우저URL 입력란

383
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [아노테이션] 버튼을 클릭합니다.

파일/인터넷 연결하기

2 부가 메뉴가 열리면 [파일/인터넷 연결하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 URL을 입력할 수 있는 창이 열립니다.

4 [URL] 칸에 파일 경로 또는 인터넷 URL을 입력하고 [OK] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 아노테이션이 삽입됩니다.

6 아노테이션의 실행을 원할 경우 [실행 모드]에서 아노테이션을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 아노테이션의 URL이 실행됩니다. (그림의 경우 인터넷 브라우저가 열립니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 파일/인터넷 연결 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을
통해 편집/삭제가 가능합니다.

파일/인터넷 연결 아노테이션 편집 창

388

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제



06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

도형 만들기 메뉴를 이용하면 그리기 힘든 도형 등을 손쉽게 활용할 수 있습니다.

도형 만들기

도형 만들기

• 펜으로 그리기는 [쓰기 모드]에서 펜으로 도형을 그리면 자동으로 이를 선, 삼각형, 사각형 및 원으로 자동
변환하여 삽입합니다.

• 다른 모드에서 도형 만들기를 선택하면 이전에 사용했던 [쓰기(펜/마커) 모드]로 자동으로 복귀됩니다.

• 현재 모드가 [쓰기 모드]인 경우, 그대로 적용됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

도형 만들기 창

• 선택 후에 그리고자 하는 위치에 도형을 그리면 HiClass3D가 자동으로 이를 도형으로 바꾸어 줍니다.
• 다른 모드를 선택하면 펜으로 그리기 기능이 해제됩니다.

펜으로 그리기

• 도형을 선택하면 현재 페이지에 아노테이션으로 삽입됩니다.

수학 도형

• 도형을 선택하면 현재 페이지에 아노테이션으로 삽입됩니다.

그 외 도형
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

쓰기 모드에서 펜으로 도형을 그리면 자동으로 선, 삼각형, 사각형 및 원으로 자동 변환합니다.
선택 모드, 실행 모드, 지우개 모드 선택 시 펜으로 그리기 설정이 해제됩니다.

펜으로 그리기

직선 그리기

2 도형 만들기 창이 열리면 직선 모양 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [쓰기(펜 / 마커) 모드]로 변경됩니다. 

4 원하는 영역에서 드래그합니다. (또는 펜을 드래그 합니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 원하는 위치에서 마우스 또는 펜을 놓으면 직선 아노테이션으로 바뀝니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

도형 아노테이션 편집 창

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

테두리 두께

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

삼각형 그리기

2 도형 만들기 창이 열리면 삼각형 모양 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [쓰기(펜 / 마커) 모드]로 변경됩니다. 

4 원하는 영역에서 드래그하여 삼각형을 그립니다. (또는 펜으로 그립니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 원하는 위치에서 마우스 또는 펜을 놓으면 삼각형 아노테이션으로 바뀝니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

도형 아노테이션 편집 창

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

테두리 두께

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

사각형 그리기

2 도형 만들기 창이 열리면 사각형 모양 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [쓰기(펜 / 마커) 모드]로 변경됩니다. 

4 원하는 영역에서 드래그하여 사각형을 그립니다. (또는 펜으로 그립니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 원하는 위치에서 마우스 또는 펜을 놓으면 사각형 아노테이션으로 바뀝니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

도형 아노테이션 편집 창

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

테두리 두께

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

원 그리기

2 도형 만들기 창이 열리면 원 모양 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [쓰기(펜 / 마커) 모드]로 변경됩니다. 

4 원하는 영역에서 드래그하여 원을 그립니다. (또는 펜으로 그립니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 원하는 위치에서 마우스 또는 펜을 놓으면 원 아노테이션으로 바뀝니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

도형 아노테이션 편집 창

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색

테두리 두께

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

원하는 도형을 선택하면 현재 페이지에 도형이 삽입됩니다.
그리기 어려운 정육각형 등 수학 도형을 손쉽게 활용할 수 있습니다.

수학 도형

수학 도형 넣기

2 도형 만들기 창이 열리면 원하는 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 선택한 도형이 아노테이션으로 현재 페이지에 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

도형 아노테이션 편집 창

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

자동 시작

자동 되감기

스티커 번호

회전 초기화

삭제

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

테두리 색
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

• 해당 아노테이션이 포함된 페이지로 이동된 경우, 아노테이션의 액션이 자동으로 실행됩니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

매직아이 투명도

자동 시작

• 재생이 끝난 후 자동으로 되감기 합니다.

자동 되감기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

맨 뒤로 보내기

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

스티커 번호

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도형 만들기] 버튼을 클릭합니다.

원하는 도형을 선택하면 현재 페이지에 도형이 삽입됩니다.
기본 도형 / 화살표 / 플로우 차트 / 수학 기호 / Rapid Prototype 등의 도형이 있습니다.

그 외 도형

그 외 넣기

2 도형 만들기 창이 열리면 원하는 도형을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 선택한 도형이 아노테이션으로 현재페이지에 삽입됩니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 도형 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다.

그 외 도형 아노테이션 편집 창

• 아노테이션의 채우기 색상을 설정합니다.

채우기 색

채우기 색

테두리 색

테두리 두께

맨 앞으로 가져오기

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

매직아이 투명도

스티커 번호

회전 초기화

삭제

네온 효과

템플릿 그림자
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 아노테이션의 테두리 색상을 설정합니다.

• 매직아이 기능을 사용하였을 때 아노테이션의 투명도를 설정합니다..
• 설정할 경우 매직아이에 투시되지 않습니다.

• 아노테이션의 테두리 두께를 설정합니다.

테두리 두께

매직아이 투명도

• 아노테이션의 순서를 최상위로 가져옵니다.

맨 앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 한 단계 앞으로 가져옵니다.

앞으로 가져오기

• 아노테이션의 순서를 최하위로 보냅니다.

• 아노테이션의 순서를 한 단계 뒤로 보냅니다.

뒤로 보내기

맨 뒤로 보내기

• 정의되어있는 아노테이션의 기본 채우기 효과를 사용하여 효과를 설정합니다.

아노테이션 템플릿

• 아노테이션의 그림자 위치를 설정합니다.

그림자

• [스티커 번호] 메뉴를 클릭 후 펜으로 스티커를 클릭하면 자동으로 번호가 입력됩니다.

• 아노테이션의 네온 효과를 설정합니다.

네온 효과

스티커 번호

• 회전시킨 아노테이션의 회전각을 초기화합니다.

회전 초기화

• 해당 아노테이션을 현재 페이지에서 삭제합니다.

삭제
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

지우개를 이용하여 잉크 스트로크 또는 아노테이션을 손쉽게 지울 수 있습니다.

지우개 모드

지우개 모드

지우개 부가 메뉴

지우개 버튼 위에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하거나 버튼 밖으로 드래그할 경우 부가 메뉴가
나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [지우개] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에 그려진 잉크 스트로크를 획 단위로 삭제할 수 있습니다.
지우개 모드의 기본 모드 입니다.

획 단위로 지우기

획 단위로 지우기 사용하기

2 지우개 모드로 변경됩니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 지우고 싶은 잉크 스트로크를 클릭하거나 드래그합니다.

4 선택한 잉크 스트로크가 지워집니다. 

실수로 잉크 스트로크를 삭제하였다면 [실행 취소] 기능을 실행하여 지워진 잉크
스트로크를 되살릴 수 있습니다.

잉크 스트로크를 계속해서 지우고 싶은 경우

• 마우스 또는 펜을 떼지 않고 지우고 싶은 잉크 스트로크 쪽으로 드래그합니다.

• 더 이상 지울 필요가 없는 경우에 마우스에서 손가락을, 칠판에서 펜을 떼어줍니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 지우고 싶은 아노테이션을 [선택모드]에서 클릭합니다.

지우개 부가메뉴를 이용하여 지우고 싶은 아노테이션을 삭제할 수 있습니다.

선택된 아노테이션 삭제

선택된 아노테이션 삭제하기

2 [지우개] 버튼을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하거나 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 선택했던 아노테이션이 지워집니다.

3 부가 메뉴가 열리면 [선택된 아노테이션 삭제] 메뉴를 클릭합니다.

삭제된 아노테이션은 복구되지 않으므로 실수로 지워지지 않도록 유의하시기
바랍니다.

모든 아노테이션은 Property Annotation Dialog 상의 [Delete Selected Annotation] 
기능으로만 삭제할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [지우개] 버튼을 드래그합니다.

현재 페이지에 펜이나 마커로 필기 된 모든 잉크 스트로크를 삭제합니다.

화면 잉크 전부 삭제

화면 잉크 전부 삭제하기

2 부가 메뉴가 열리면 [화면잉크 전부삭제] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 현재 페이지의 잉크 스트로크가 모두 삭제됩니다.

실수로 잉크 스트로크를 삭제하였다면 [실행 취소] 기능을 실행하여 지워진 잉크
스트로크를 되살릴 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D의 모드 중 하나로 아노테이션 및 잉크 스트로크에 사용이 가능합니다.
선택 모드에서는 잉크 스트로크의 선택 / 이동이 가능합니다.
선택 모드에서는 아노테이션의 선택 / 이동 / 크기 조절 / 회전 등이 가능합니다.

선택모드

선택모드

선택모드 부가 메뉴

마우스 오른쪽 버튼을 클릭하거나 마우스 또는 펜을 드래그하면 나타납니다.

이전의 판서 또는 지우개 실행을 취소합니다.

현재 페이지의 잉크 스트로크를 모두 삭제합니다.

이전의 판서 또는 지우개 실행을 다시 실행합니다.

선택된 아노테이션을 삭제합니다.

선택한 아노테이션을 한 칸 앞으로 가져옵니다.

선택한 아노테이션을 한 칸 뒤로 보냅니다.

선택한 아노테이션을 맨 앞으로 가져옵니다.

선택한 아노테이션을 맨 뒤로 보냅니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [선택 모드] 버튼을 클릭합니다.

선택 모드에서는 판서한 잉크 스트로크를 선택하거나 이동이 가능합니다.

잉크 스트로크 선택 및 이동

잉크 스트로크 선택 및 이동하기

2 선택 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 원하는 잉크 스트로크를 클릭합니다.

4 잉크 스트로크가 선택됩니다.

빈 화면을 클릭할 경우 선택되었던 잉크 스트로크의 선택이 해제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 선택된 잉크 스트로크를 드래그하여 원하는 위치로 이동합니다.

6 잉크 스트로크가 이동됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

선택 모드에서 여러 개의 잉크 스트로크를 동시에 선택하고 싶은 경우 잉크
스트로크들이 포함되도록 드래그하며 영역을 지정합니다.

영역을 지정할 때 잉크 스트로크들이 제대로 포함되지 않은 경우 잉크 스트로크들이
제대로 선택되지 않을 수도 있습니다.

431



06. HiClass3D 프로그램의 사용

선택 모드에서 Ctrl + A 키를 동시에 누르면 현재 페이지의 모든 잉크 스트로크가 한
번에 선택됩니다.

Ctrl + A키를 누릅니다.

현재 페이지에 잉크 스트로크와 아노테이션이 함께 있는 경우에는 Ctrl + A 키를
동시에 눌러도 아무것도 선택되지 않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [선택 모드] 버튼을 클릭합니다.

선택 모드에서는 아노테이션을 선택하거나 이동이 가능합니다.

아노테이션 선택 및 이동

아노테이션 선택 및 이동하기

2 선택 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 원하는 아노테이션을 클릭합니다.

4 아노테이션이 선택됩니다.

빈 화면을 클릭할 경우 선택되었던 아노테이션의 선택이 해제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 선택된 아노테이션을 드래그하여 원하는 위치로 이동합니다.

6 아노테이션이 이동됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [선택 모드] 버튼을 클릭합니다.

선택 모드에서는 아노테이션의 크기 조절이 가능합니다.

아노테이션 크기 조절

아노테이션 크기 조절하기

2 선택 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 원하는 아노테이션을 클릭합니다.

4 아노테이션이 선택됩니다.

빈 화면을 클릭할 경우 선택되었던 아노테이션의 선택이 해제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 선택된 아노테이션의 외곽 중 원하는 곳을 누른 상태에서 드래그합니다.

6 아노테이션의 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [선택 모드] 버튼을 클릭합니다.

선택 모드에서는 아노테이션의 회전이 가능합니다.

아노테이션 회전

아노테이션 회전하기

2 마우스의 커서가 선택 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 원하는 아노테이션을 클릭합니다.

4 아노테이션이 선택됩니다.

빈 화면을 클릭할 경우 선택되었던 아노테이션의 선택이 해제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 선택된 아노테이션의 위쪽 중앙의 [회전] 버튼을 누른 상태에서 드래그합니다.

6 아노테이션이 회전됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

[선택 모드]에서 아노테이션을 더블 클릭할 경우 나타나는 창을 통해 편집/삭제가
가능합니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

잉크 스트로크의 작업을 실행 취소할 수 있습니다.
실수로 지우거나 그린 잉크 스트로크의 실행을 취소할 수 있습니다.

실행 취소

다시 실행

잉크 스트로크의 작업을 다시 실행할 수 있습니다.
실수로 실행 취소한 잉크 스트로크를 다시 실행할 수 있습니다.

1 [선택 모드] 버튼을 드래그합니다.

실행 취소 & 다시 실행 하기

2 부가 메뉴가 나타나면 [실행 취소] 또는 [다시 실행] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

실수로 지우개로 잉크 스트로크를 지우거나 실수로 판서한 후 실행 취소할 수
있습니다. 또한 실행 취소했던 기능을 다시 실행할 수 있습니다.

실행 취소 기능을 실행합니다.

다시 실행 기능을 실행합니다.

화면 전체 지우기를 통해 잉크 스트로크를 삭제하였을 경우에는 [실행 취소] 기능을
실행하면 잉크 스트로크가 모두 되살아납니다.

화면 전체 지우기 후 실행 취소하여 되살려진 잉크 스트로크의 경우 [다시 실행] 
기능을 실행하면 되살려진 모든 잉크 스트로크가 삭제됩니다.

실행 취소 / 다시 실행 기능은 판서한 잉크 스트로크에만 실행할 수 있습니다. 
아노테이션에는 실행이 불가능합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

현재 페이지 화면의 모든 잉크 스트로크를 삭제합니다.
[지우개] 버튼 부가 메뉴의 [화면잉크 전부삭제] 기능과 같습니다.

화면잉크 전부삭제

클립보드 비우기

Windows의 클립보드를 비웁니다.
[지우개] 버튼 부가 메뉴의 [클립보드 비우기] 기능과 같습니다.

선택된 아노테이션을 삭제합니다.
[지우개] 버튼 부가 메뉴의 [선택된 아노테이션 삭제] 

선택된 아노테이션 삭제

선택한 아노테이션을 한 칸 앞으로 가져옵니다.
[아노테이션 편집 창]의 [앞으로 가져오기] 기능과 같습니다.

앞으로 가져오기

뒤로 보내기

선택한 아노테이션을 한 칸 뒤로 보냅니다.
[아노테이션 편집 창]의 [뒤로 보내기] 기능과 같습니다.

선택한 아노테이션을 맨 앞으로 가져옵니다.
[아노테이션 편집 창]의 [맨 앞으로 가져오기] 기능과 같습니다.

맨 앞으로

맨 뒤로

선택한 아노테이션을 맨 뒤로 보냅니다.
[아노테이션 편집 창]의 [맨 뒤로 보내기] 기능과 같습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D의 모드 중 하나로 아노테이션의 조작 /  페이지 이동 등이 가능합니다.
실행 모드에서는 아노테이션에 연결된 기능을 실행할 수 있습니다.
실행 모드에서는3D 아노테이션의 조작이 가능합니다.

실행모드

실행모드
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

실행 모드에서는 [페이지 단위] 모드인 경우에 마우스 또는 펜을 드래그하여 PDF 문서 페이지를 이동할
수 있습니다.

실행모드에서의 페이지 이동

실행모드에서 페이지 이동 하기

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 화면의 중앙에서 마우스 또는 펜을 아래에서 위로 드래그합니다.

4 문서의 다음 페이지로 이동됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

실행 모드에서는 [연속 스크롤] 모드인 경우에 마우스 또는 펜을 드래그하여 PDF 문서 페이지를 스크롤
할 수 있습니다.

실행모드에서의 페이지 스크롤

실행모드에서 페이지 스크롤 하기

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 화면의 중앙에서 마우스 또는 펜을 아래에서 위로 드래그합니다.

4 문서의 다음 페이지로 스크롤 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 화면의 중앙에서 마우스 또는 펜을 위에서 아래로 드래그합니다.

6 문서의 이전 페이지로 스크롤 됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

실행 모드에서는 아노테이션의 기능을 실행할 수 있습니다.

아노테이션의 기능 실행

아노테이션의 기능 실행하기 - 동영상 아노테이션

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 아노테이션의 메뉴를 선택할 수 있게 됩니다.

4 메뉴를 클릭하면 버튼의 기능(재생/정지, 확대/축소)이 실행됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

아노테이션의 기능 실행하기 - 음성 파일 아노테이션

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 아노테이션을 실행할 수 있게 됩니다.

4 음성 파일 아노테이션을 클릭하면 해당 음성이 자동 재생됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

실행 모드에서는 3D 아노테이션의 기능을 실행할 수 있습니다.

3D 아노테이션의 기능 실행

아노테이션의 기능 실행하기 - 3D 아노테이션

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 3D 아노테이션을 클릭합니다.

4 3D 아노테이션 및 3D 메뉴가 활성화됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 3D 아노테이션을 움직이거나 3D 메뉴를 실행할 수 있습니다.

3D 메뉴
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [실행 모드] 버튼을 클릭합니다.

실행 모드에서는 아노테이션의 기능을 실행할 수 있습니다.

아노테이션의 기능 실행

아노테이션의 기능 실행하기 - AniGIF 아노테이션

2 실행 모드로 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 아노테이션을 실행할 수 있게 됩니다.

4 아노테이션을 클릭하면 애니메이션이 재생됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D의 판서 모드 중 하나로 펜으로 판서한 것과 같이 화면에서 잉크로 손글씨를 사용할 수
있습니다. 마우스 또는 펜을 이용하여 판서합니다.

펜으로 쓰기

펜 모드 (Pen Mode)

펜으로 쓰기 버튼을 클릭한 경우

펜 모드로 변경됩니다.
마우스 커서가 펜 모양으로 변경되고 자유롭게 판서하면 됩니다.

펜으로 쓰기 버튼을 드래그한 경우

선 바꾸기 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

HiClass3D의 판서 모드 중 하나로 형광펜으로 판서한 듯한 느낌을 줍니다.
마우스 또는 펜을 이용하여 판서합니다.

마커로 쓰기

마커로 쓰기

마커로 쓰기 버튼을 클릭한 경우

마커 모드로 변경됩니다.
마우스 커서가 펜 모양으로 변경되고 자유롭게 판서하면 됩니다.

마커로 쓰기 버튼을 드래그한 경우

선 바꾸기 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

펜 / 마커의 색상을 변경할 수 있습니다.

색 바꾸기

색 바꾸기

색 바꾸기 창

Custom Colors에서 선택한 색상이 자동으로 추가됩니다.

HiClass3D에서 제공하는 기본 색상 표입니다.

HiClass3D 기본 색상 표에 없는 색상을 선택할 수
있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

Custom Colors 창

색상 선택 명도 조절

선택한 색상

색상 RGB 코드

• 마우스로 클릭하여 원하는 색상을 선택합니다.

색상 선택

• 선택한 색상의 명도를 조절합니다.
• 막대의 위쪽으로 갈 수록 색상의 명도가 밝아집니다.
• 막대의 아래쪽으로 갈 수록 색상의 명도가 어두워집니다.

명도 조절

• Custom Colors에서 현재 선택한 색상을 보여줍니다.

선택한 색상

• Custom Colors에서 현재 선택한 색상의 RGB 코드를 보여줍니다.

색상 RGB 코드

• Custom Colors에서 현재 선택한 색상이 색 바꾸기 창의 Custom Color에 추가됩니다.

OK

• Custom Colors에서의 선택을 취소하고 창을 닫습니다.

Cancel
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

펜 / 마커의 색상을 변경 후 잉크 스트로크를 그린 모습입니다.
(위 : 펜 / 아래 : 마커)

Custom Colors의 명도조절에서는 막대의 위쪽으로 갈 수록 명도가 밝아지고, 
아래쪽으로 갈 수록 명도가 어두워집니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

펜 / 마커의 두께를 변경할 수 있습니다.

선 바꾸기

선 바꾸기

선 바꾸기 창

두께 선택

두께 조절

현재 두께
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 현재 펜 / 마커의 두께를 수치로 보여줍니다.
• 두께의 수치가 클수록 동그라미가 커집니다.

현재 두께

• 삼각형을 마우스로 드래그하여 수치를 조절합니다.
• 위쪽으로 올라갈수록 펜 / 마커의 두께가 두꺼워집니다.
• 아래쪽으로 내려갈수록 펜 / 마커의 두께가 얇아집니다.
• 1.0 ~ 100.0까지의 수치 중에 선택할 수 있습니다.

두께 조절

• 각 버튼에 표시된 수치로 펜 / 마커의 두께가 변경됩니다.
• 각각 1.5 / 2.5 / 3.5 / 5.0 / 15 / 20 / 25 / 30 의 값으로 변경됩니다.
• 클릭 시 선 바꾸기 창이 닫힙니다.

두께 선택

• 선택했던 두께를 초기화합니다.
• 1.0의 두께로 초기화됩니다.

Reset

• 선택했던 두께를 취소합니다.
• 클릭 시 선 바꾸기 창이 닫힙니다.

Cancel

• 선택한 두께로 펜 / 마커의 두께가 변경됩니다.
• 클릭 시 선 바꾸기 창이 닫힙니다.

OK

펜 / 마커의 두께를 변경 후 잉크 스트로크를 그린 모습입니다.
(위 : 펜 / 아래 : 마커)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

원하는 템플릿을 선택하여 새로운 페이지를 추가할 수 있습니다.

템플릿 페이지

템플릿 페이지 창

템플릿 페이지
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

템플릿 페이지 창 메뉴

HiClass3D에 내장되어 있는 기본 템플릿을 사용합니다.

원하는 PDF 문서를 템플릿으로 사용합니다.

C:\Users\Pictures\HandiPDF 폴더 안의 이미지로 구성됩니다.

사용자가 이미지가 있는 임의의 폴더를 선택하여 구성합니다.

템플릿 페이치 창을 닫습니다.
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1 [템플릿 페이지] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D에서는 수업에 도움을 줄 수 있는 배경 파일을 제공합니다.
HiClass3D에서는 이를 템플릿이라고 하며, 기본 템플릿은 15가지가 있습니다.
원하는 템플릿을 클릭하면 새로운 페이지의 배경으로 적용되어 페이지가 추가됩니다.

기본 템플릿 PDF

기본 템플릿 PDF 사용하기

2 템플릿 페이지 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 선택한 템플릿이 적용된 페이지가 다음 페이지로 추가됩니다.

3 원하는 템플릿을 선택합니다.

템플릿을 선택하고 난 이후 [페이지 도구]에서 빈 페이지를 추가할 경우 선택했던
템플릿으로 적용됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [템플릿 페이지] 버튼을 클릭합니다.

원하는 PDF 문서를 배경으로 선택할 수 있습니다.

다른 템플릿 PDF

다른 템플릿 PDF 사용하기

2 템플릿 페이지 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 PDF 파일을 열 수 있는 탐색기 창이 열립니다.

3 [다른 템플릿 PDF] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 선택한 PDF 파일이 템플릿 이미지로 보여집니다.

5 PDF 파일을 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 선택한 템플릿이 적용된 페이지가 다음 페이지로 추가됩니다.

7 원하는 템플릿을 선택합니다.

템플릿을 선택하고 난 이후 [페이지 도구]에서 빈 페이지를 추가할 경우 선택했던
템플릿으로 적용됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [템플릿 페이지] 버튼을 클릭합니다.

원하는 PDF 문서를 배경으로 선택할 수 있습니다.
C:\Users\Pictures\HandiPDF 폴더 안의 이미지로 구성됩니다.

기본 템플릿 이미지

기본 템플릿 이미지 사용하기

2 템플릿 페이지 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 [C:\Users\Pictures\HandiPDF] 폴더 안의 이미지가 템플릿 이미지로 보여집니다.

3 [기본 템플릿 이미지] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 선택한 템플릿이 적용된 페이지가 다음 페이지로 추가됩니다.

5 원하는 템플릿을 선택합니다.

템플릿 이미지의 경우 템플릿을 선택하고 난 이후 [페이지 도구]에서 빈 페이지를
추가할 경우 선택했던 템플릿이 적용되지 않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [템플릿 페이지] 버튼을 클릭합니다.

원하는 이미지를 PDF의 템플릿으로 적용할 수 있습니다.

다른 템플릿 이미지

다른 템플릿 이미지 사용하기

2 템플릿 페이지 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 이미지 폴더를 선택할 수 있는 창이 열립니다.

3 [다른 템플릿 이미지] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 선택한 폴더 안의 이미지가 템플릿 이미지로 보여집니다.

5 원하는 폴더를 선택한 후 [확인] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 선택한 템플릿이 적용된 페이지가 다음 페이지로 추가됩니다.

7 원하는 템플릿을 선택합니다.

템플릿 이미지의 경우 템플릿을 선택하고 난 이후 [페이지 도구]에서 빈 페이지를
추가할 경우 선택했던 템플릿이 적용되지 않습니다.

482



06. HiClass3D 프로그램의 사용

페이지 배경색을 설정하거나 배경이미지를 설정할 수 있습니다.
페이지를 추가하거나 삭제, 이동할 수 있습니다.

페이지 도구

페이지 도구

페이지 도구 부가 메뉴

현재 페이지의 배경 색상을 설정합니다.

현재 페이지의 앞에 빈 페이지를 삽입합니다.

현재 페이지의 배경 이미지를 설정합니다.

현재 페이지의 배경을 비웁니다.

현재 페이지의 뒤에 빈 페이지를 추가합니다.

현재 페이지를 지정한 페이지 위치로 이동합니다.

현재 페이지를 복제하여 다음 페이지로 추가합니다.

현재 페이지를 삭제합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지의 배경색을 원하는 색상으로 변경합니다.

배경색

배경색 적용시키기

2 부가 메뉴가 열리면 [배경 색] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 선택한 색상이 배경 색으로 적용됩니다.

3 배경 색 바꾸기 창이 나타나면 원하는 색상을 선택합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지의 배경을 원하는 이미지로 변경합니다.

배경 이미지

배경 이미지 적용시키기

2 부가 메뉴가 열리면 [배경 이미지] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 선택한 이미지가 배경 이미지로 적용됩니다.

3 탐색기 창이 나타나면 원하는 이미지를 선택한 후 [열기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에 적용되어 있는 배경을 비웁니다.

배경 비우기

배경 비우기 적용시키기

2 부가 메뉴가 열리면 [배경 비우기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 현재 페이지의 배경이 비워집니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지 앞에 빈 페이지를 삽입합니다.

빈 페이지 삽입

빈 페이지 삽입하기

2 부가 메뉴가 열리면 [빈 페이지 삽입] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 현재 페이지 앞에 빈 페이지가 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지 다음에 빈 페이지를 추가합니다.

빈 페이지 추가

빈 페이지 추가하기

2 부가 메뉴가 열리면 [빈 페이지 추가] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 현재 페이지 다음에 빈 페이지가 추가됩니다.

493



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지를 원하는 위치로 이동시킵니다.

현재페이지 이동

현재페이지 이동하기

2 부가 메뉴가 열리면 [현재페이지 이동] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 페이지 입력 창에 숫자 키를 클릭하여 원하는 페이지를 입력합니다.

3 페이지 입력 창이 나타납니다.

495



06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 현재 페이지가 입력한 페이지로 이동됩니다.

5 입력이 완료되면 [Enter] 버튼을 클릭합니다.

입력하는 페이지의 숫자는 전체 페이지의 합을 넘지 않아야 합니다.
전체 페이지의 합을 넘는 숫자를 입력하면 페이지는 이동되지 않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재페이지의 템플릿을 복제하여 다음 페이지로 추가합니다.

현재페이지 복제

현재페이지 복제하기

2 부가 메뉴가 열리면 [현재페이지 복제] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 템플릿이 복제되어 다음 페이지로 추가됩니다.

현재 페이지 복제 기능을 사용하면 현재 페이지의 배경만 복제되어 다음 페이지로
추가됩니다. 아노테이션 / 잉크 스트로크 등은 복제되지 않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [페이지 도구] 버튼을 클릭합니다.

현재페이지를 삭제합니다.

현재페이지 삭제

현재페이지 삭제하기

2 부가 메뉴가 열리면 [현재페이지 삭제] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 경고 메시지 창이 나타납니다.

4 경고 메시지 창에서 [확인] 버튼을 클릭하면 현재 페이지가 삭제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

수업에 활용할 수 있는 도구들을 모아놓은 메뉴입니다.

도구 상자

도구 상자

도구 상자 부가 메뉴

특정 부분을 투시하여 그 뒤에 숨겨진 다른 내용을 보여줍니다.

실제 길이의 선을 그릴 수 있습니다.

현재 페이지에서 특정 부분을 강조하여 보여줍니다.

현재 페이지에서 특정 부분을 확대하여 보여줍니다.

실제 각도를 적용하여 그릴 수 있습니다.

실제 길이의 반지름과 각도를 적용하여 그릴 수 있습니다.

일정한 시간을 측정하여 알려줍니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에서 특정 부분을 투시하여 그 뒤에 숨겨진 다른 내용을 보여줄 수 있습니다.
외곽을 클릭하여 끌면 매직 아이의 크기를 변경할 수 있습니다.
내부를 클릭하여 끌면 매직 아이를 이동하여 다른 부분을 투시할 수 있습니다.

매직 아이

매직 아이 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [매직 아이] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 매직 아이가 나타납니다. 매직 아이를 이동시켜 원하는 영역을 투시하여 볼 수 있습니다.

매직 아이 크기 변경하기

가로 크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로 크기 변경 영역

세로 크기
변경 영역

세로 크기
변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

아노테이션 편집 창에서 [매직아이 투명도]에 체크를 하지 않은 경우에는 매직
아이로 투시되지 않습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 가로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

2 매직 아이의 가로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

4 매직 아이의 세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 가로&세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

6 매직 아이의 가로&세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에서 특정 부분만을 강조하여 보여줄 수 있습니다.
외곽을 클릭하여 끌면 스포트라이트 크기를 변경할 수 있습니다.
내부를 클릭하여 끌면 스포트라이트를 이동하여 다른 부분을 강조할 수 있습니다.

스포트라이트

스포트라이트 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [스포트라이트] 메뉴를 클릭합니다.

507



06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 스포트라이트가 실행됩니다. 스포트라이트 안쪽을 클릭한 상태에서 드래그하여

원하는 영역으로 이동시켜 강조합니다.

스포트라이트 크기 변경하기

가로 크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로 크기 변경 영역

세로 크기
변경 영역

세로 크기
변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 가로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

2 스포트라이트의 가로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

4 스포트라이트의 세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 가로&세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그합니다.

6 스포트라이트의 가로&세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에서 특정 부분만을 확대하여 보여줄 수 있습니다.
외곽을 클릭하여 끌면 돋보기 크기를 변경할 수 있습니다.
내부를 클릭하여 끌면 돋보기를 이동하여 다른 부분을 확대할 수 있습니다.

돋보기

돋보기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [돋보기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 돋보기가 나타납니다. 돋보기 안쪽을 클릭한 상태로 드래그하여 이동하면

원하는 영역을 확대하여 볼 수 있습니다.

돋보기 크기 변경하기

가로 크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로 크기 변경 영역

세로 크기
변경 영역

세로 크기
변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역

가로&세로
크기 변경 영역
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 가로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그 합니다.

2 돋보기의 가로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그 합니다.

4 돋보기의 세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 가로&세로 크기 변경 영역 중 임의의 곳을 클릭한 후 드래그 합니다.

6 돋보기의 가로&세로 크기가 변경됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

실제 길이와 동일한 선을 그리고 싶을 경우에 사용합니다.
실제 A4용지에 인쇄할 경우 정확한 길이로 인쇄됩니다.
중앙에 있는 회전 버튼을 드래그 하면 막대자를 회전할 수 있습니다.

막대자

막대자 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [막대자] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 막대자가 나타납니다.

4 막대자의 좌측 상단에서 펜 또는 마우스로 드래그 하여 선을 그립니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 드래그를 끝내면 실제와 같은 길이의 잉크 스트로크가 화면에 그려집니다.

6 지정한 길이로 그려진 잉크 스트로크 입니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

막대자 메뉴

막대자를 회전시켜 직선을 그린 모습입니다.

막대자를 종료합니다.
현재 직선의 길이를 나타냅니다.

막대자를 회전합니다.

막대자의 회전은 마우스나 펜으로 회전 버튼을 누른 상태로 드래그한 후 원하는
위치에서 멈추면 됩니다.

막대자의 이동은 막대자 내부에서 마우스나 펜으로 드래그한 후 원하는 위치에서
멈추면 됩니다.

막대자를 통해 그려진 직선은 아노테이션이 아닌 잉크 스트로크이기 때문에 지우개
모드에서 지우기가 가능합니다.
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[그려진 직선의 길이를 나타내는 문자]는 편집이 불가능하며, 아노테이션 속성
다이얼로그의 [선택된 아노테이션 삭제] 메뉴를 이용해서만 삭제가 가능합니다.

그려진 직선의 길이를 나타내는 문자



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

실제와 동일한 각도를 표현하고 싶을 경우 사용합니다.
실제 A4용지에 인쇄할 경우 정확한 각도로 인쇄됩니다.
회전 버튼을 드래그하면 각도기를 회전할 수 있습니다.

각도기

각도기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [각도기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 각도기가 나타납니다.

4 원하는 각도까지 빨간 점을 드래그합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 드래그를 끝내면 지정한 각도를 가진 잉크 스트로크가 현재 페이지에 그려집니다.

6 지정한 각도로 그려진 잉크 스트로크 입니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

각도기 메뉴

각도기를 회전시켜 사용한 모습입니다.

현재 선택한 각도를 나타냅니다.

각도기를 초기화합니다.

각도기를 종료합니다.

각도기를 회전합니다.

드래그하여 각도를 그립니다.

각도기의 회전은 마우스나 펜으로 회전 버튼을 누른 상태로 드래그한 후 원하는
위치에서 멈추면 됩니다.

각도기의 이동은 각도기 내부에서 마우스나 펜으로 드래그한 후 원하는 위치에서
멈추면 됩니다.

각도기를 통해 그려진 각도는 잉크 스트로크이기 때문에 지우개 모드에서 지우기가
가능합니다.
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[그려진 각도를 나타내는 문자]는 편집이 불가능하며, 아노테이션 속성 변경창에서
[선택된 아노테이션 삭제] 메뉴를 이용해서만 삭제가 가능합니다.

그려진 각도를 나타내는 문자



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

실제 컴퍼스를 이용한 것처럼 원을 그리고 싶은 경우 사용합니다.
실제 A4 용지에 인쇄할 경우 정확한 반지름의 원이 인쇄됩니다.

컴퍼스

컴퍼스 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [컴퍼스] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 컴퍼스가 나타납니다.

4 파란색의 [크기 조정]  버튼을 좌우로 드래그하여 원하는 반지름을 선택합니다.

526



06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 반지름을 결정한 후 노란색의 [회전 이동] 버튼을 드래그하여 시작 위치를 정합니다.

6 시작 위치를 결정한 후 빨간색의 [원 그리기] 버튼을 드래그하여 원이나 호를 그립니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 드래그를 끝내면 지정한 각도와 반지름을 가진 잉크 스트로크가 현재 페이지에 그려집니다.

8 지정한 각도와 반지름으로 그려진 잉크 스트로크를 확인할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

컴퍼스메뉴

컴퍼스의 이동은 컴퍼스 내부의 가운데 원을 마우스나 펜으로 드래그한 후 원하는
위치에서 멈추면 됩니다.

현재 선택한 각도를 나타냅니다.
현재 선택한 반지름을 나타냅니다.

현재 모드를 나타냅니다.

컴퍼스를 초기화합니다.

컴퍼스를 종료합니다.

드래그하여 반지름을 선택합니다.

드래그하여 각도를 선택합니다.

드래그하여 원이나 호를 그립니다.

컴퍼스를 통해 그려진 원이나 호는 아노테이션이 아닌 잉크 스트로크이기 때문에
지우개 모드에서 지우기가 가능합니다.
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[현재 그려진 반지름의 길이 문자]는 편집이 불가능하며, [선택된 아노테이션 삭제] 
메뉴를 이용해서만 삭제가 가능합니다.

현재 그려진 호의 반지름 길이 문자

컴퍼스를 이용해서
그린 호



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

일정한 시간의 흐름을 측정합니다.

스톱워치

스톱워치 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [스톱워치] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 스톱워치 창이 나타납니다.

4 타이머를 클릭하여 입력 창이 나타나면 스톱워치의 시간을 설정합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 시간을 설정한 후 [시작] 버튼을 클릭합니다.

6 스톱워치가 시작됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

7 설정한 시간이 지난 후 스톱워치가 종료됩니다.

스톱워치창

시간 입력

일시정지

전체 화면

시작 정지 종료

시간 입력 창
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

수업 등에 활용할 수 있는 보조 기능들을 모아놓은 메뉴입니다.

보조 기능들

보조 기능들

보조 기능들 부가 메뉴

HiClass3D 창을 최소화합니다.

화면 왼쪽에 전체 문서나 노트의 썸네일 창이 나타납니다.

문서를 자동으로 스크롤 합니다.

자동 페이지 넘기기(슬라이드 쇼)를 실행합니다.

화면에 판서가 가능한 프레젠테이션에 최적화한 기능이 제공 됩니다.

현재 화면에 판서한 잉크 스트로크의 내용을 다시 재생하여
보여줍니다.

황색 스티커의 내용을 수행하거나 설정 등의 기능을 제공합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D를 최소화합니다.

최소화

최소화 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [최소화] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 HiClass3D 창이 최소화됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

환경설정에서 설정한 방향대로 문서를 자동으로 스크롤 합니다.

자동 스크롤 하기

자동 스크롤 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [자동 스크롤 하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 자동으로 문서가 다음 페이지로 스크롤 되기 시작합니다.

4 문서의 마지막 페이지까지 모두 스크롤 된 후에는 이전 페이지로 스크롤 되기 시작합니다.

다른 메뉴를 클릭하는 경우에는 자동 스크롤 모드가 종료됩니다. 종료되기 전에는
페이지 스크롤이 계속해서 반복됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

자동 페이지 넘기기(슬라이드 쇼)를 시작합니다.

자동 페이지 넘기기

자동 페이지 넘기기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [자동 페이지 넘기기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 하단에 [자동 페이지 넘기기 메뉴]가 나타납니다.

4 [시작] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 페이지 단위로 페이지가 넘어가는 [자동 페이지 넘기기] 모드가 시작됩니다.

6 마지막 페이지까지 자동으로 페이지가 넘어갑니다.

[자동 페이지 넘기기] 모드가 [One Time] 모드이면 마지막 페이지에서 자동 페이지
넘기기가 종료됩니다.

[자동 페이지 넘기기] 모드가 [Loop Back] 모드이면 마지막 페이지에 도달하면 첫
페이지로 되돌아가 계속해서 자동 페이지 넘기기를 실행합니다.

자동 페이지 넘기기 메뉴

반복 재생 여부 선택
버튼은 토글 됩니다.

재생 환경설정 재생 시간

페이지 일시정지 정지 종료
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

자동페이지넘기기환경설정창

현재 설정된 시간을 뜻합니다.

페이지를 넘기는 시간을 뜻합니다.

막대를 드래그하여 시간을 설정합니다.

자동 넘기기 타입을 설정합니다.

클릭하여 시간을 설정합니다.

자동넘기기타입설정

페이지에 있는 미디어를 자동 재생 한 후 넘어갑니다.

미디어를 실행하지 않고 페이지만 자동 넘기기를 실행합니다.

자동 넘기기 시간을 적용하지 않고 페이지가 넘어갑니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

화면 왼쪽에 전체 문서나 노트의 페이지별 썸네일을 볼 수 있는 창이 나타납니다.

썸네일로 보기

썸네일로 보기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [썸네일로 보기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 화면 왼쪽에 썸네일 창이 나타납니다.

썸네일을 클릭하면 해당 썸네일 위치로 페이지가 이동합니다.
썸네일 창 아래쪽의 [닫기] 버튼을 클릭하면 창이 닫힙니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

프레젠테이션에 최적화된 기능을 제공합니다.
툴패드와 단순한 메뉴 구조로 전환하여 판서나 강의 시에 간편하게 사용할 수 있습니다.

프레젠테이션 시작하기

프레젠테이션 시작하기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [프레젠테이션 시작하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 하단에 [프레젠테이션 메뉴]가 나타납니다.

4 판서 / 페이지 이동 등 단순한 메뉴의 사용이 가능해집니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

프레젠테이션메뉴

펜메뉴

펜 메뉴

PT 메뉴

이전 페이지 다음 페이지

페이지 바로 가기

PT메뉴

검은색 펜으로 판서할 수 있습니다.

붉은색 펜으로 판서할 수 있습니다.

노란색 펜으로 판서할 수 있습니다.

파란색 펜으로 판서할 수 있습니다.

노란색 마커로 판서할 수 있습니다.

하늘색 마커로 판서할 수 있습니다.

초록색 마커로 판서할 수 있습니다.

분홍색 마커로 판서할 수 있습니다.

선택 모드로 변경합니다.

실행 모드로 변경합니다.

지우개 모드로 변경합니다.

현재 페이지 화면의 모든 잉크 스트로크를 삭제합니다.

템플릿 페이지 창이 나타납니다.

자른 이미지를 현재페이지 상에 아노테이션으로 삽입합니다.

프레젠테이션 모드를 종료합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

현재 페이지에 판서한 잉크 스트로크의 내용을 다시 재생하여 보여줍니다.

모든 손글씨 재생하기

모든 손글씨 재생하기 사용하기

2 부가 메뉴가 열리면 [모든 손글씨 재생하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 잉크 재생 모드로 변경되어 잉크 스트로크가 화면에서 모두 지워집니다.

4 곧바로 잉크 스트로크가 재생됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 잉크 스트로크의 재생이 종료됩니다.

6 판서 모드로 되돌아옵니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [도구 상자] 버튼을 클릭합니다.

별도로 제공되는 황색 스티커에 원하는 작업을 입력할 수 있습니다.
해당 번호의 빈칸을 클릭하여 파일 / 웹 URL / 미리 저장한 템플릿을 링크할 수 있습니다.

황색 스티커 설정하기

황색 스티커 설정하기

2 부가 메뉴가 열리면 [황색 스티커 설정하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [황색 스티커] 창이 나타납니다.

4 스티커를 클릭하여 파일 / URL / 템플릿 등을 링크합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 URL을 입력 한 후 [OK] 버튼을 클릭합니다.

6 별도로 제공된 실물 황색 스티커에서 지정했던 번호를 펜으로 클릭하면 URL 기능이 실행됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

황색스티커에링크할기능에따른화면및링크기능

파일 URL 선택 시

웹 URL 선택 시

템플릿 URL 선택 시

▪ 모든 파일을 선택할 수 있는
탐색기 창이 열립니다.

▪ 해당 파일을 수행하는 프로그램이
자동으로 연결되어 실행됩니다.

▪ URL을 확인할 수 있는
인터넷 브라우저 창이 열립니다.

▪ Yutube / 웹 페이지 등 원하는 콘텐츠
등과 연결되어 실행됩니다.

▪ 이미지 파일을 선택할 수 있는
탐색기 창이 열립니다.
(JPG/PNG/BMP/GIF 확장자 지원)

▪ 해당 이미지가 현재 페이지의
배경화면으로 삽입됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

황색스티커창

스티커의 번호를 나타냅니다.

URL의 형식을 나타냅니다.

파일 위치 또는 URL을 나타냅니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

모둠수업은 다수의 펜과 패드를 동시에 접속하여 활용할 수 있습니다. 최대 접속 수는 버전마다 차이가
있을 수 있습니다. 하나의 펜과 하나의 장치는 한 학생이나 모둠 그룹별로 공유할 수 있습니다.
각 그룹 별로 필기 한 부분들을 구분하여 따로 저장할 수 있습니다.

모둠 수업

모둠 수업

모둠 수업 부가 메뉴

[모둠 수업] 버튼 위에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하거나 드래그할 경우 부가 메뉴가 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 모둠 수업을 시작하기 위해 모둠 수업 창이 나타납니다.

모둠수업 시작하기

모둠 수업 창

• 모둠 수업을 종료합니다.

모둠수업 종료하기

[모둠 수업] 버튼을 클릭하면 모둠 수업 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

모둠 수업 그룹 화면 메뉴

• 태블릿 또는 스마트펜의 번호를 보여줍니다.

태블릿 / 스마트펜 번호

• 스마트펜과의 연결 상태를 보여줍니다.
• 연결 시 아이콘이 활성화됩니다.

스마트펜 연결 상태

스마트펜 연결 상태 그룹 선택 란

그룹 명칭

태블릿 / 스마트펜
번호

태블릿 연결 상태 전체화면

• 태블릿과의 연결 상태를 보여줍니다.
• 연결 시 아이콘이 활성화됩니다.

태블릿 연결 상태

• 각 그룹의 명칭을 보여줍니다.

그룹 명칭
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

• 선택한 그룹의 화면을 전체 화면으로 보여줍니다.

전체 화면

• 그룹을 선택합니다.

그룹 선택

모둠 수업 창 메뉴

전체 화면에 다 보기

4개그룹 선택하고 보기

선택한 그룹화면 지우기

선생님과 함께 페이지 이동

ClassTalk Server 시작

선택된 그룹화면 저장하기

모든 그룹화면 선택하기

그룹별 펜 입력 가능

2개그룹 선택하고 보기

모둠 수업 창 닫기

페이지 이동
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [전체화면] 버튼을 클릭합니다.

스마트펜과 연결이 된 그룹은 펜 아이콘이 활성화됩니다.

스마트펜 연결 상태

그룹화면 전체 화면으로 보기

"HiClass3D Smartsheet" 버전에서 스마트펜은 0번(마스터)부터 7번(Group 7)까지
순차적으로 연결됩니다. 

선택한 그룹의 화면을 전체화면으로 보여줍니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 그룹화면이 전체화면으로 보여집니다.

• 현재 전체화면으로 보여지고 있는 그룹 번호를 보여줍니다.

그룹 명

• 전체화면을 끝내고 모둠학습 창으로 되돌아갑니다.

전체화면 나가기

그룹 명

전체화면 나가기

1 [전체화면 나가기] 버튼을 클릭합니다.

그룹화면 전체 화면에서 나가기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 전체화면이 종료되고 모둠 학습 창으로 되돌아갑니다.

그룹별 화면에서 직접 손글씨로 필기할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

한 화면에 모든 그룹들의 창을 전부 보여줍니다.

한 화면에 다 보기

전체 화면에 다 보기 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 학습 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [전체 화면에 다 보기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 한 화면에서 전체 노트들의 창을 볼 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

임의로 2개의 그룹을 선택하여 동시에 필기하는 내용을 볼 수 있습니다.

2개그룹 선택하고 보기

2개그룹 선택하고 보기 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 원하는 그룹을 2개 선택합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 화면 왼쪽 메뉴에서 [2개 그룹 선택하고 보기] 메뉴를 클릭합니다.

5 선택한 2개 그룹을 한 화면에서 볼 수 있습니다.

2개 그룹을 선택하지 않은 채로 [2개 그룹 선택하고 보기] 메뉴를 클릭한 경우에는
마스터 그룹과 1번 그룹이 한 화면에 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

임의로 4개의 그룹을 선택하여 동시에 필기하는 내용을 볼 수 있습니다.

4개그룹 선택하고 보기

4개그룹 선택하고 보기 사용하기
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2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 원하는 그룹을 4개 선택합니다.
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4 화면 왼쪽 메뉴에서 [4개 그룹 선택하고 보기] 메뉴를 클릭합니다.

5 선택한 4개 그룹을 한 화면에서 볼 수 있습니다.

4개 그룹을 선택하지 않은 채로 [4개 그룹 선택하고 보기] 메뉴를 클릭한 경우에는
마스터 그룹과 1~3 번 그룹이 한 화면에 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

모든 학생을 선택하거나 해제합니다.

모든 그룹화면 선택하기

모든 그룹화면 선택하기 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [모든 그룹화면 선택하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

화면 왼쪽에서 [모든 그룹화면 선택하기] 메뉴가 [선택된 그룹화면 해제하기]로 바뀐
것을 확인할 수 있습니다.

4 모든 그룹이 선택됩니다.

[선택된 그룹화면 해제하기] 메뉴를 클릭하면 선택된 모든 그룹의 선택이 해제됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

선택한 그룹의 필기한 내용을 전부 지웁니다.

선택된 그룹화면 지우기

선택된 그룹화면 지우기 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 원하는 그룹을 선택합니다. (복수 선택이 가능합니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 화면 왼쪽 메뉴에서 [선택된 그룹화면 지우기] 메뉴를 클릭합니다.

5 경고 메시지 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 [확인] 버튼을 클릭합니다.

7 선택한 화면의 필기 내용이 전부 지워집니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

선택한 그룹 화면의 노트나 문서의 내용을 저장합니다.

선택된 그룹화면 저장하기

선택된 그룹화면 저장하기 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 원하는 그룹을 선택합니다. (복수 선택이 가능합니다.)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 화면 왼쪽 메뉴에서 [선택된 그룹화면 저장하기] 메뉴를 클릭합니다.

5 파일 저장을 위한 탐색기 창이 나타납니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 저장할 폴더를 선택한 후 [폴더 선택] 버튼을 클릭합니다.

7 선택한 그룹이 PDF 문서로 저장됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

Groupstudy 화면에서 선생님의 페이지를 변경할 때 (0번 또는 M) 다른 그룹들의 페이지도 함께 동기화
시켜 이동할 수 있습니다.

페이지 이동하기 (1)

선생님 화면의 페이지와 함께 페이지 이동 사용하기
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2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [그룹별로 따로 페이지 이동] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 경고 창이 나타납니다.

5 [예] 버튼을 클릭합니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 화면 왼쪽의 메뉴가 [선생님과 함께 페이지 이동] 메뉴로 변경됩니다.

7 [페이지 이동] 버튼을 클릭합니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

8 그룹들의 페이지가 선생님과 함께 이동됩니다.

[그룹별로 따로 페이지 이동] 상태에서 [선생님과 함께 페이지 이동] 상태로
변경 시에는 아래와 같은 경고 창이 나타납니다. 
경고 창 메시지를 반드시 확인한 후에 진행합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

각 그룹별로 선생님 페이지와 관계없이 따로 다른 페이지를 이동 할 수 있습니다.

페이지 이동하기 (2)

그룹별로 따로 페이지 이동 사용하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [선생님과 함께 페이지 이동] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 화면 왼쪽의 메뉴가 [그룹별로 따로 이동] 메뉴로 변경됩니다.

5 [페이지 이동] 버튼을 클릭합니다. 
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 선생님의 페이지만 이동됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

모든 그룹의 펜 입력을 금지하거나 가능하게 설정할 수 있습니다.

모든 그룹별 펜 입력 가능 / 금지

그룹별 펜 입력 가능 / 금지 설정하기
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [그룹별 펜 입력 가능] 버튼을 클릭합니다.

593



06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 화면 왼쪽의 메뉴가 [그룹별 펜 입력 금지] 메뉴로 변경되고 모든 그룹의 펜 입력이 금지됩니다.

5 펜 입력을 가능하게 하고 싶은 경우 [그룹별 펜 입력 금지] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

6 화면 왼쪽의 메뉴가 다시 [그룹별 펜 입력 가능] 메뉴로 변경되고 모든 그룹의 펜 입력이

가능해집니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [모둠 수업] 버튼을 클릭합니다.

모둠 수업 창을 닫습니다.

모둠 수업 창 닫기

모둠 수업 창 닫기 사용하기
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2 모둠 수업 창이 나타납니다.

3 화면 왼쪽 메뉴에서 [닫기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

4 모둠 수업 창이 닫힙니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

페이지 메뉴는 HiClass3D를 실행하면 하단에 기본적으로 보이는 메뉴입니다.
페이지 스크롤 옵션 설정, 페이지 이동, 페이지 확대 등의 기능을 제공합니다.

페이지 메뉴

펜 또는 마우스로 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭한 후, 왼쪽으로
드래그하면 페이지 메뉴를 숨기거나 보이게 할 수 있습니다.

③ 페이지 메뉴
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

페이지 메뉴 버튼 별 기능

연속 / 페이지 단위 스크롤

바로 이전페이지로 이동

처음페이지로 이동

이전페이지로 이동

페이지 바로가기

다음페이지로 이동

마지막페이지로 이동

확대

원래 크기로

축소

페이지단위 / 연속 스크롤

실행 모드에서 문서를 스크롤 할 수 있습니다.
문서의 페이지 단위로 스크롤 하는 방식과 페이지를 연속적으로 스크롤 하는 방식을 지원합니다.
스크롤 옵션 버튼을 클릭하면 각각의 모드로 전환됩니다.

페이지 단위 스크롤 연속 스크롤

메인 메뉴 위치 변경
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

문서의 페이지 단위로 스크롤 되며 한 페이지 씩 보여줍니다.

페이지단위 스크롤 모드

1 마우스 또는 펜을 사용하여 빠른 속도로 아래에서 위로 스크롤 하면 다음 페이지로 이동합니다.

2 마우스 또는 펜을 사용하여 빠른 속도로 위에서 아래로 스크롤하면 이전 페이지로 이동합니다.

601



06. HiClass3D 프로그램의 사용

문서를 연속적으로 스크롤 하며 페이지와 페이지 간의 경계선도 보여줍니다.

연속 스크롤 모드

1 마우스 또는 펜을 사용하여 위/아래로 스크롤 하면 페이지가 연속적으로 스크롤 됩니다.

페이지 경계선
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

해당 버튼을 클릭하면 현재 문서의 맨 처음 페이지로 이동합니다.

처음페이지로 이동

이전페이지로 이동

해당 버튼을 클릭하면 현재 페이지 바로 직전에 열렸던 페이지로 이동합니다.

바로 이전페이지로 이동

해당 버튼을 클릭하면 현재 페이지의 앞 페이지로 이동합니다.

페이지 바로가기

이동하고자 하는 페이지의 번호를 입력하면 해당 페이지로 바로 이동합니다.

1 [페이지 바로가기] 버튼을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

2 페이지 번호를 입력하는 창이 나타납니다.

3 이동하고자 하는 페이지 번호를 입력하고 [Enter]를 클릭합니다.

4 해당 페이지로 이동합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

해당 버튼을 클릭하면 현재 문서의 마지막 페이지로 이동합니다.

마지막페이지로 이동

해당 버튼을 클릭하면 현재 페이지의 뒤 페이지로 이동합니다.

다음페이지로 이동
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1 [확대] 버튼을 클릭합니다.

페이지 확대

2 확대를 원하는 부분을 클릭합니다.

3 클릭한 부분을 중심으로 10% 씩 확대됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 클릭한 부분을 중심으로 10% 씩 축소됩니다.

1 [축소] 버튼을 클릭합니다.

페이지 축소

2 축소를 원하는 부분을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

해당 버튼을 클릭하면 현재페이지의 원래 크기로 돌아갑니다.

페이지 원래 크기로
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

메인 메뉴의 위치 이동

HiClass3D의 메인 메뉴는 기본적으로 화면 오른쪽에 위치해 있습니다.
위치가 고정되어 있다면 매번 칠판의 오른쪽으로 이동해서 메뉴를 클릭해야 하는 단점이 있습니다.
HiClass3D에서는 사용자의 편의를 위해 [페이지 메뉴]의 양 끝을 클릭하여 [메인 메뉴]의 위치를
변경 할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

마스터메뉴는 HiClass3D를 실행하면 오른쪽에 보이는 기다란 메뉴 중 제일 하단에 위치한 메뉴입니다.
저장, 프린트, 설정 등 HiClass3D의 운용에 관한 기능을 사용할 수 있습니다.

④마스터메뉴

마스터 메뉴

④ 마스터 메뉴

펜 또는 마우스로 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭한 후,
위로 드래그하면 메인 메뉴를 숨기거나 보이게 할 수 있습니다.

펜 또는 마우스로 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭한 후, 왼쪽으로
드래그하면 페이지 메뉴를 숨기거나 보이게 할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

마스터메뉴의 버튼 별 기능

열려있는 문서를 버리고 새로운 문서를 만듭니다.

이미지 노트를 불러옵니다.

PDF 문서를 불러들여 사용합니다.

노트 매니저에서 이미지 / PDF 기반 노트를 불러옵니다.

판서하거나 객체 등을 편집한 문서를 PDF로 저장합니다.

편집된 문서를 원본 문서와 다른 이름으로 저장합니다.

현재 페이지만 PDF 형식으로 저장합니다.

전체 문서를 인쇄합니다.

문서의 현재 페이지만 인쇄합니다. 

파워포인트, 엑셀, 워드 문서를 바로 불러옵니다.

한글 문서를 바로 불러옵니다.

HiClass3D의 사용 환경을 설정하고 저장합니다.

툴바를 화면상에서 보이게 하거나 사라지게 합니다.

HiClass3D의 정보를 보거나 제품번호를 등록합니다.

HiClass3D를 종료합니다.

마지막으로 사용한 문서를 불러옵니다.

[마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

아래 그림과 같이 마스터 메뉴가 팝업형식으로 열리며 각각의 기능은 다음과 같습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

현재 열려있는 편집 중인 문서를 버리고 새로운 문서를 만듭니다.

새로만들기

2 마스터 메뉴가 열리면 [새로 만들기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 경고 문구와 함께 문서방향을 선택할 수 있는 창이 열립니다.

4 가로/세로 형태 중 원하는 문서 방향을 선택하고 [OK] 버튼을 클릭하면 새로운 빈 문서가 생성됩니다.

613
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1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

JPG 형식의 이미지들로 구성된 폴더를 선택하면 연속된 페이지의 문서로 불러옵니다.

이미지노트 불러오기

2 부가 메뉴가 열리면 [이미지노트 불러오기] 메뉴를 클릭합니다.
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3 폴더 내의 이미지들이 썸네일로 보여지는 팝업 창이 열립니다.

4 기본적으로 지정된 폴더는 내문서\HandiBooks\iBooks\HiClass 입니다.

[직접 선택하기] 버튼으로 원하는 폴더를 지정할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 원하는 폴더를 선택한 후 [OK] 버튼을 눌러줍니다.

6 지정한 폴더 내의 이미지들이 연속된 페이지의 문서 형태로 열립니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

이미지 노트를 사용하기 위해서는 내문서\HandiBooks\iBooks\HiClass 디렉토리에 사용하고자 하는
내용을 하위 폴더로 생성하여 사용하여야 합니다.

Jpg 이미지만 사용 가능하며 파일 명은 1부터 연속된 숫자로 지정하여 사용합니다.
이 중 1.jpg 파일이 만들어놓은 폴더의 대표 썸네일로 사용됩니다.

이미지 노트 디렉토리 구성 및 조건
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

PDF 형식의 문서들을 불러옵니다.

PDF 노트 불러오기

2 부가 메뉴가 열리면 [PDF 노트 불러오기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 윈도우 탐색기가 열리며 PDF문서가 있는 위치로 이동할 수 있습니다.

4 PDF 문서를 선택한 뒤 [열기] 버튼을 클릭하면 해당 문서가 열립니다.
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1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

이미지 노트나 PDF 문서들을 서재 형식으로 보여주고 HiClass3D 화면으로 불러올 수 있습니다.

노트 매니저로 불러오기

2 부가 메뉴가 열리면 [노트 매니저로 불러오기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 서재 형식의 라이브러리 매니저가 열립니다.

4 기본적으로 지정된 폴더는 내문서\HandiBooks\DBooks 이고 이 폴더의 하위 디렉토리가 좌측의

메뉴에 나타납니다. 좌측의 목록을 클릭하면 우측에 문서들이 서재형식으로 표시됩니다.

PDF 형식으로 된 문서를 보여줍니다.

이미지 형식으로 된 문서를 보여줍니다.

마지막으로 사용된 문서를 보여줍니다.

라이브러리 매니저를 종료합니다.새로고침 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

현재 작업 중인 PDF 문서를 저장합니다.

PDF 저장하기

2 부가 메뉴가 열리면 [PDF 저장하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 저장 상태가 표시되며 덮어씌우기 형태로 저장됩니다.

새로 만드는 문서는 [다른 이름으로 저장하기] 메뉴를 사용해야 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

현재 작업 중인 문서를 다른 이름으로 저장합니다.

다른이름으로 저장하기

2 부가 메뉴가 열리면 [다른 이름으로 저장하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 다른 이름으로 저장하기 창이 나타나며 파일이름 입력한 후 [저장] 버튼을 눌러 저장합니다.

4 저장 상태가 표시되며 PDF 형식으로 저장됩니다.
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[ Incremental Save Only ]

[다른 이름으로 저장] 다이얼로그의 하단부에 Checkbox [Incremental Save Only] 가 나타납니다. 
[Incremental Save]는 PDF 문서의 내용의 압축이나 내용의 점검 없이 바뀐 내용을 그대로 저장합니다. 
따라서 문서의 저장속도는 빠르지만 상대적으로 크기는 늘어나게 됩니다. 사용자가 문서의 크기를
효율적으로 관리할 의도가 있다면, 이 Checkbox의 Check부분을 해제하세요. 저장하는 시간은 더
걸리지만, PDF 문서의 크기는 최소한도로 줄어들게 됩니다.



06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

작업 중인 문서의 현재 보여지는 페이지를 PDF 파일로 저장합니다.

현재페이지 파일로 저장하기

2 부가 메뉴가 열리면 [현재페이지 파일로 저장하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 다른 이름으로 저장하기 창이 나타나며 파일이름을 지정하여 저장합니다.

4 저장 상태가 표시되며 PDF 형식으로 저장됩니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

현재 작업 중인 문서를 인쇄합니다.

인쇄하기

2 부가 메뉴가 열리면 [인쇄하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 인쇄 창이 나타나며 컴퓨터에 연결되어 있는 프린터 목록이 나타납니다. 윈도우 상의 인쇄하기와

동일하며 여기서 작업 중인 문서를 인쇄할 수 있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

스마트펜으로 필기할 수 있는 전자종이를 제작하기 위해서는 [현재페이지 인쇄하기]를 사용하여
프린트해야 합니다. 현재 작업중인 페이지의 내용이 스마트패턴과 함께 결합되어 인쇄됩니다.

현재페이지 인쇄하기

2 부가 메뉴가 열리면 [현재페이지 인쇄하기] 메뉴를 클릭합니다.

630



06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 인쇄 창이 나타나며 패턴이 출력되는 형식을 미리 확인하여 출력합니다.

체크 박스를 이용하여 현재 페이지의 내용 인쇄 여부, 전자종이 스티커 (또는 InkTool Box라고 부름) 
인쇄 여부, 녹색의 페이지 이동 스티커 인쇄 여부 등을 결정하고, 같은 내용을 40장까지 인쇄하여
사용할 수 있습니다.

별도로 판매되는 전자종이와 페이지 이동 스티커 (녹색) 와 동일하게 작동합니다.

전자종이의 인쇄는 컬러 레이저 또는 잉크젯 프린터 사용을 권장하며, 사용 중인 프린터의 영향을
많이 받을 수 있고, 기존에 인쇄소에서 인쇄한 전자종이와 그 품질에서 현저하게 차이가 날 수
있습니다. 따라서 사용자는 충분히 시험을 거쳐 인쇄소에서 인쇄하여 사용할 것인지, 자체 보유
프린터로 인쇄하여 사용할 것인지를 신중하게 결정해야 합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

인쇄창의기능설명

잉크 도구를 인쇄하면 해당 잉크 도구의 기능을 사용할 수 있습니다.

이 부분을 스마트펜으로 클릭하면 화면에 보여지는 페이지가 인쇄한 해당 페이지로 이동합니다.

현재 보이는 페이지를 인쇄할지 결정합니다.

잉크 도구를 인쇄할지 결정합니다.

현재 페이지 이동스티커를 인쇄할지 결정합니다.

스마트 패턴을 인쇄할지 결정합니다.

인쇄할 이미지를 가져옵니다.

체크박스의 내용과 전자종이의 전자 패턴을 병합하여 인쇄할 내용을
좌측에 미리 보기 형식으로 보여줍니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

전자종이의 사용 방향이 세로이면 페이지의 상단에 스티커가 위치하며, 가로이면 페이지의
우측에 위치합니다.

현재페이지 인쇄하기로 출력된 인쇄물 사용

<세로 문서 전자종이 스티커 인쇄 예> <가로 문서 전자종이 스티커 인쇄 예>

전자종이 상에 스티커 영역을 펜으로 터치하면 해당 스티커의 기능이 수행됩니다. 또한,
전자종이 스티커 (ePaper Sticker)마다 하나의 키보드 키에 1:1로 대응하여 작동합니다.

스마트펜으로 전자종이에 판서할 때, 전자칠판의 메뉴를 이용하지 않고도 하단과 같은 기능을
쉽게 사용할 수 있습니다.

Page Up 이전 페이지로 이동

Page Down 다음 페이지로 이동

Ctl + PageUp 스크롤 업

Ctl + PageDown         스크롤 다운

Ctl + R 종이에 펜으로 쓰기, 펜 색은 붉은색

Ctl + B 종이에 펜으로 쓰기, 펜 색은 파란색

Ctl + G 종이에 마커로 쓰기, 마커 색은 녹색

Ctl + H 윈도우 화면과 판서화면을 교대로 전환

Ctl + Shift + A 빈 페이지를 현재 페이지 뒤에 삽입하기

Ctl + E 현재 화면상에 잉크를 전부 지우기

*1   ctl-M 키는 왼도우 화면에서는 [선택 모드]로, 판서화면 에서는 [실행 모드]로 변경됩니다.

Ctl + M 칠판의 모드가 펜이면 선택 모드로, 선택 모드이면 펜으로 변경 (*1)
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

오피스 형식의 문서를 불러옵니다.

오피스문서 가져오기

2 부가 메뉴가 열리면 [오피스문서 가져오기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 파일 탐색기 창이 나타나며 오피스 문서를 선택하여 [열기] 버튼을 클릭합니다.

4 선택한 오피스 파일은 자동으로 변환되어 열립니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

한글 형식의 문서를 불러옵니다.

한글 문서 가져오기

2 부가 메뉴가 열리면 [한글 문서 가져오기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 파일 탐색기 창이 나타나며 한글 문서를 선택하여 [열기] 버튼을 클릭합니다.

4 선택한 한글 파일은 자동으로 변환되어 열립니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D의 사용 환경을 설정합니다.

환경 설정하기

2 부가 메뉴가 열리면 [환경 설정하기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 설정 창이 나타나며 각각의 설정 기능은 다음과 같습니다.

기본형에 맞추어 고정된 값으로 작동하는 항목이 대부분으로 복잡한 PC 환경을 활용하지 않는
사용자는 기본 설정으로 사용할 것을 권장합니다.

잉크젯 / 컬러 레이저 등으로 인쇄할 때, 인쇄 선명도( Printing Opacity) 조정에 유의해야 합니다. 
너무 진하게 인쇄할 경우 스마트펜의 인식률에 영향을 줄 수 있습니다.

전자종이(스마트 페이퍼)에 스마트펜으로 동영상이나 음성 파일 등을 작동하고자 한다면, “Check 
Annotation using Ink”가 반드시 Enabled로 설정되어야 합니다.

미리 인쇄된 전자종이에 전자종이 스티커를 인쇄하여 사용하고자 한다면, [ePaper InkTool Sticker]를
[Enabled]로 설정하여 사용합니다.

손 터치와 펜 터치를 동시에 지원하는 Dual Touch 칠판을 사용하지 않는다면, [Dual Touch Device] 
부분은 작동하지 않습니다.

기본종이 문서크기

문서를화면에맞추는기준

화면크기

문서 스크롤 스타일

문서 스크롤 방향

컨텐츠 저작영역

듀얼터치 칠판 사용

기본 콘텐츠 폴더

기본 이미지북 폴더

기본형 스마트펜
그룹별 색 지정

사용 언어

전자종이 사용

인쇄시 투명도

문서화면 선명도

펜, 마커의 객체기동

잉크 툴 스티커 사용

화면 녹화 시 영역

잉크 툴 스티커 인쇄
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D를 실행하면 중앙에 보이는 원형 툴패드를 감추거나 보이게 합니다.

툴패드 감추기/보이기

2 부가 메뉴가 열리면 [툴패드 감추기/보이기] 메뉴를 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 [툴패드 감추기/보이기] 메뉴를 클릭할 때마다 툴패드가 보이거나 숨겨집니다.

툴패드
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

1 [마스터 메뉴] 버튼을 클릭합니다.

HiClass3D의 정보를 보거나 제품번호를 입력합니다.

HiClass3D 정보

2 부가 메뉴가 열리면 [HiClass3D 정보] 메뉴를 클릭합니다.

642



06. HiClass3D 프로그램의 사용

3 정보 창이 나타나며 하단의 제품번호 입력란에 제품번호를 입력하면 정식 버전으로 바뀝니다.

4 빨간 네모 부분을 클릭합니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

5 제품번호 입력 칸이 활성화되며 활성화 된 입력 칸에 구매 시 받은 제품번호를 입력합니다.

입력완료 후, 안내문을 다시 클릭하면 정식 버전으로 등록이 완료됩니다.

등록되지 않은 버전은 시험용으로설치일로부터 10일동안만사용할수있습니다.
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06. HiClass3D 프로그램의 사용

본 제품은 일반 PC에서도 사용할 수 있으나, 특정 기능을 편리하게 사용하기 위해서는 노트북 PC를

권장합니다. 

별도로 판매되는 Smart Sheet(전자칠판), Smart Pen(스마트펜), Smart Paper(패턴 용지)와 함께

사용하면 보다 입체적으로 사용할 수 있습니다.

본 제품에 대한 웹사이트는 다음과 같이 준비되어 있습니다. 

이곳을 방문하시면 각종 Contents를 다운로드 할 수 있습니다.

• www.easy.co.kr : ㈜이지시스템 홈페이지

• www.HiClass3D.com : HiClass3D 제품 홈페이지

Android/IOS 버전은 2018년에 출시할 예정입니다.

계속 버전업을 시켜서 좋은 제품으로 다가가겠습니다.

HiClass3D 제품정보

제품에 대한 문의는 아래의 메일 주소로 해주시면 정성껏 답변 드리겠습니다.

• 김성용 sykim@easy.co.kr

국내외 판매 및 사업에 대한 문의는 아래의 메일 주소로 해 주시면 정성껏 답변 드리겠습니다.

• 조창희 changhee.cho@penlab.co.kr

HiClass3D 제품 문의

본 사용자 설명서에 사용된 관련회사 각각의 Brand나 제품 명칭은 본 제품과 관련이 없으며, 해당 회사에 모든 권리가 있습니다.

2018.6.22 발행되었습니다. ( 최종 Build No : 6.0 )

(주)이지시스템
서울시 금천구 가산동 우림라이온스밸리 C동 13F
Tel : 3484-4800, Fax : 2026-3999

www.easy.co.kr
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